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你。䊻䇯㻘䐱䍳⭞䄵㻣㞅ミ。

  在规则允许前，
不要洗混任何牌库

游戏版图

小队标记 起始玩家
标记

伯沙撒模型

4个入梦者模型
᷉Ⱕ㵞᱃䓉コ᱃䇓⼛᱃⤜嘠䎀᷊

4个清醒模式入梦者模型
⭒你䊻䍞䄼䐱䍳⭞㧈⼯㋋㡕䎃⷗㗹㗽
 㚄㬞的牌㌃㣑，⤜。用⭞䎃㾊㚄㾮。

4个人型变形怪模型

4个兽型变形怪模型
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所有生命都仅仅只是大脑中的一串

图像，源于真实的图像跟源于内在

梦境的图像并无二致，也没有缘由

将其中一种凌驾于另一种之上。

——H·P·洛夫克拉夫特
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3D模型设计总监：Adrian Komarski
世界观：Adrian Komarski, Anna Myrcha
故事撰写：Michał Oracz, Andrzej Betkiewicz
游戏视觉展示与推广：Marcin Świerkot
生产总监：Dawid Przybyła, Michał Matłosz
2.0版本规则撰写：William Dovan, Michał Lach

英文排版制作：Jędrzej Cieślak, Michał Oracz, Patrycja Marzec, 

Rafał Janiszewski, Maria Pinkowska-Porzycka
校对与编辑：Tyler Brown
中文排版制作：六土

中文翻译与校对：汤彬、去病、史续典、纯白

非常感谢以下所有人：Ken Cunningham, Christi Kropf, Jordan 

Luminais, Tony Nguyen, Ian Sutton, Michael French, Joanna 

Brzezińska, Anna Gajdziszewska, Marta Syc, Kamil Maleszka, 
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对于帮助我们令这款游戏得以成真的所有众筹支
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4张入梦者版图

4张清醒模式入梦者版图
⭒你䊻䍞䄼䐱䍳⭞㧈⼯㋋㡕䎃⷗㗹㗽
 㚄㬞的牌㌃㣑，⤜。用⭞䎃㾊⟇㵝。

14个面具和4个面具立架
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   䐜䄋本卡牌㸜䇻你的牌㌃Ⰶ⤠，
   你就㋪䄵䐕㾱䄵㻣㾱Ⱀᷛ

ေ߆

    弃置本卡牌，
    䐹䐡你的㦯䅃 1次䐡峜结⺜。

   䐜䄋本卡牌㸜䇻你的牌㌃Ⰶ⤠，
   你就㋪䄵䐕㾱䄵㻣㾱Ⱀᷛ

᱑ፃم

    弃置本卡牌，
䐈⶗㦯䅃㭞㑠的㒊》⢋エ来

   〒⭤㼁䇇㭞㑠的 / / 。

14个面具和4个面具立架14个面具和4个面具立架

䐜䄋本卡牌㸜䇻你的牌㌃Ⰶ⤠，
   你就㋪䄵䐕㾱䄵㻣㾱Ⱀᷛ

᱑ፃم

䐈⶗㦯䅃㭞㑠的㒊》⢋エ来䐈⶗㦯䅃㭞㑠的㒊》⢋エ来
// 。。
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   䐜䄋本卡牌㸜䇻你的牌㌃Ⰶ⤠，
   你就㋪䄵䐕㾱䄵㻣㾱Ⱀᷛ

Ꮘਈ

    弃置本卡牌，
Ⳏ⿹㦯䅃㉁㏌㚻的

    一㘜㧌㗯䎀的1䍦牌。

14个面具和4个面具立架14个面具和4个面具立架

䐜䄋本卡牌㸜䇻你的牌㌃Ⰶ⤠，
   你就㋪䄵䐕㾱䄵㻣㾱Ⱀᷛ

次䐡峜结⺜。次䐡峜结⺜。

   䐜䄋本卡牌㸜䇻你的牌㌃Ⰶ⤠，
   你就㋪䄵䐕㾱䄵㻣㾱Ⱀᷛ
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    弃置本卡牌，    弃置本卡牌，
䐈⶗㦯䅃㭞㑠的㒊》⢋エ来䐈⶗㦯䅃㭞㑠的㒊》⢋エ来

   〒⭤㼁䇇㭞㑠的   〒⭤㼁䇇㭞㑠的
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   䐜䄋本卡牌㸜䇻你的牌㌃Ⰶ⤠，
   你就㋪䄵䐕㾱䄵㻣㾱Ⱀᷛ

ቚऴ

    ⭒你䊻㗯㈔ㅸⰯ䋃㬽 时，
    弃置本卡牌⤃ⳡ䐚 1 。

4套入梦者影响牌库，
㗠㲸ⷘ��䍦牌

৉ࢴ�ݧຽࣾג༉�

   ⪴㬷牌䐱弃置3䍦影响牌来〒⭤ 1 。

༓ቫࢴ�ຽࣾג༉�
  弃置 1 来䐹䐡㦯䅃䐡峜结⺜。

ሐؐۥሶ�
弃置 1➲䊠⧸或 1 ，来弃置 1⷗

  㬖影᷉㉁㏌ 1䄵㚻᷊的 1⷗⢅䅍。

৚ইഉݨሬူ�
 㾳䊬峜结⺜㸋 ᷛ

   弃置 1 或ⴃ䇂3䍦牌或䋃㬽 1 。

ຉಖፃླྀၪ�
  结算卡牌II-42 I᷉ 㯡㶗䐨⿼牌 。᷊
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   ⪴㬷牌䐱弃置3䍦影响牌来〒⭤ 1 。

༓ቫࢴ�ຽࣾג༉�
  弃置 1 来䐹䐡㦯䅃䐡峜结⺜。

ሐؐۥሶ�
弃置 1➲䊠⧸或 1 ，来弃置 1⷗

  㬖影᷉㉁㏌ 1䄵㚻᷊的 1⷗⢅䅍。

৚ইഉݨሬူ�
 㾳䊬峜结⺜㸋 ᷛ

   弃置 1 或ⴃ䇂3䍦牌或䋃㬽 1 。

ຉಖፃླྀၪ�
  结算卡牌II-42 I᷉ 㯡㶗䐨⿼牌 。᷊

�༉גຽࣾࢴ
䍦影响牌来〒⭤䍦影响牌来〒⭤ 11 。。

�༉גຽࣾࢴ
䐡峜结⺜。䐡峜结⺜。

ሐؐۥሶ�
，来弃置，来弃置 11⷗⷗

11⷗⢅䅍。⷗⢅䅍。

৚ইഉݨሬူ�
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䍦牌或䋃㬽䍦牌或䋃㬽 11 。。

ຉಖፃླྀၪ�
᷉㯡㶗䐨⿼牌 。᷊᷉㯡㶗䐨⿼牌 。᷊

ሐޱ�
 X    移ⰐXⷒ。

৏ࣁ
   你的⹆〘㾱Ⱀ〚⪂㉁㏌㸋1。

੏ః
   你的ㅜ㒘㾱Ⱀ〚⪂㉁㏌㸋1。

ܒۍ
   㬈㦆X㾂时来移ⰐXⷒ。 

᷉㗠轮㆗㻿一次᷊
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弃置 1䍦牌来〒⭤5㘌时间，㵖㋕⭒㣑
  㯐㗯的1䍦牌⡔㸋影响�⭡㉀�㑲⼼�
   㘝䊬�㣔㘀的㗹㗽牌或㗹㗽⟆㌊。

㗠㲸ⷘ��䍦牌㗠㲸ⷘ��䍦牌
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䍦影响牌来〒⭤䍦影响牌来〒⭤ 11 。。
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䐡峜结⺜。䐡峜结⺜。

，来弃置，来弃置 11⷗⷗
⷗⢅䅍。⷗⢅䅍。
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䍦牌或䋃㬽䍦牌或䋃㬽 11 。。
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᷉㯡㶗䐨⿼牌 。᷊᷉㯡㶗䐨⿼牌 。᷊
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   ⪴㬷牌䐱弃置   ⪴㬷牌䐱弃置

༓ቫ
  弃置  弃置 11 来䐹䐡来䐹䐡

ሐؐۥሶ�
弃置弃置 11➲䊠⧸或➲䊠⧸或

  㬖影᷉㉁㏌  㬖影᷉㉁㏌
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 㾳䊬峜结⺜㸋 㾳䊬峜结⺜㸋

   弃置   弃置 11 或ⴃ䇂或ⴃ䇂
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  结算卡牌  结算卡牌

ሐޱ�
 X    移ⰐXⷒ。

৏ࣁ
   你的⹆〘㾱Ⱀ〚⪂㉁㏌㸋1。

੏ః
   你的ㅜ㒘㾱Ⱀ〚⪂㉁㏌㸋1。

ܒۍ
   㬈㦆X㾂时来移ⰐXⷒ。 

᷉㗠轮㆗㻿一次᷊

ဩ଄�ጩൊ�
弃置 1䍦牌来〒⭤5㘌时间，㵖㋕⭒㣑
  㯐㗯的1䍦牌⡔㸋影响�⭡㉀�㑲⼼�
   㘝䊬�㣔㘀的㗹㗽牌或㗹㗽⟆㌊。

4张基础行动牌

4

2

㗠㘜㧌㗯䎀㋪䄵ⴃ䇂 1 䍦牌，来Ⳏ⿹䓵゛

   㰚䇱的卡牌或䐹㻕䓵゛的牌㌃᷉ ⤜㬽⧮        

              Ⳅ 。᷊使用⪬㾈⺜⽔，弃置本⭡㉀。

���������������������������������๳৽
エ䅅㬨㚲䄵⤗䓞的。

⭌エ㔝㻣的㸥䓷，
㦕。⧪㸋䇡⽄。

2

                             㗠㘜㧌㗯䎀㋪䄵⪴ 

㬷牌䐱㘃Ⳳ⳦置 1䍦㆙⧭牌。

使用⪬㾈⺜⽔，弃置本⭡㉀。

             ഗ፰གྷ
                                        我㗨㗠⷗㦬䋙㈎

Ⱍ㬨一䐜㛒。

牌牌

                             㗠㘜㧌㗯䎀㋪䄵⪴                              㗠㘜㧌㗯䎀㋪䄵⪴ 

㬷牌䐱㘃Ⳳ⳦置㬷牌䐱㘃Ⳳ⳦置 11䍦㆙⧭牌。䍦㆙⧭牌。

使用⪬㾈⺜⽔，弃置本⭡㉀。使用⪬㾈⺜⽔，弃置本⭡㉀。

ഗ፰གྷ
                                        我㗨㗠⷗㦬䋙㈎                                        我㗨㗠⷗㦬䋙㈎

Ⱍ㬨一䐜㛒。Ⱍ㬨一䐜㛒。

䍦㆙⧭牌。䍦㆙⧭牌。

使用⪬㾈⺜⽔，弃置本⭡㉀。使用⪬㾈⺜⽔，弃置本⭡㉀。

4张

䍦牌，来Ⳏ⿹䓵゛䍦牌，来Ⳏ⿹䓵゛

   㰚䇱的卡牌或䐹㻕䓵゛的牌㌃᷉ ⤜㬽⧮           㰚䇱的卡牌或䐹㻕䓵゛的牌㌃᷉ ⤜㬽⧮        

              Ⳅ 。᷊使用⪬㾈⺜⽔，弃置本⭡㉀。              Ⳅ 。᷊使用⪬㾈⺜⽔，弃置本⭡㉀。
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エ䅅㬨㚲䄵⤗䓞的。エ䅅㬨㚲䄵⤗䓞的。

⭌エ㔝㻣的㸥䓷，⭌エ㔝㻣的㸥䓷，
㦕。⧪㸋䇡⽄。㦕。⧪㸋䇡⽄。

22

                             㗠㘜㧌㗯䎀㋪䄵⪴                              㗠㘜㧌㗯䎀㋪䄵⪴ 

使用⪬㾈⺜⽔，弃置本⭡㉀。

                          
                                        我㗨㗠⷗㦬䋙㈎                                        我㗨㗠⷗㦬䋙㈎                                        我㗨㗠⷗㦬䋙㈎                                        我㗨㗠⷗㦬䋙㈎

2                                        我㗨㗠⷗㦬䋙㈎
22                                        我㗨㗠⷗㦬䋙㈎
2

   㰚䇱的卡牌或䐹㻕䓵゛的牌㌃᷉ ⤜㬽⧮        

5张起始道具牌牌牌5张起始

4包秘密（清醒）模式牌库，
㗠⟝ⷘ��䍦牌

䊻⺇䋓䊫㿎㣑，⤜䄋⫓㋋㰝㗨᷂
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⭒你⹛㕓卡牌时，你㋪䄵⪴
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   ⢑㼌㲌ⱁ，䐜⹽用㑇䊳就㾱᷂

㧈⺜你䎞䊻䐕㾱⹆〘㾱Ⱀ，㉁㏌ 1䄵㚻

的㰚䇱㬖影Ⱍ。㬽⭞ⶤ㾱Ⱀ影响。

㵗䐡㾳䊬峜ᷛ
   〒⭤ 4+游戏配件㭞㑠的游戏配件。
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2

ጫڙ
   我㗨㗜时间㎬Ⳳ䊻䎃㏐㑬᷂

㗠⭒你䊻一⧂㣔㘀䐱结算
䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘
㚻㦾ⶥ㸋〒⭤ 2 。游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件

ઌڴ
   䐈⶗4

游戏配件
来⳦置本卡牌。

游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件౬৏᎒ݨ游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件   㬨时⽓㻣结㔼㑬。游戏配件   㬨时⽓㻣结㔼㑬。游戏配件⭒你⹛㕓卡牌时，你㋪䄵⪴游戏配件⭒你⹛㕓卡牌时，你㋪䄵⪴游戏配件䍦牌，ⱙ⤜㬨游戏配件䍦牌，ⱙ⤜㬨游戏配件3游戏配件3游戏配件䍦。游戏配件䍦。游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件   ⢑㼌㲌ⱁ，䐜⹽用㑇䊳就㾱᷂游戏配件   ⢑㼌㲌ⱁ，䐜⹽用㑇䊳就㾱᷂游戏配件㧈⺜你䎞䊻䐕㾱游戏配件㧈⺜你䎞䊻䐕㾱游戏配件的㰚䇱㬖影Ⱍ。㬽⭞ⶤ㾱Ⱀ影响。游戏配件的㰚䇱㬖影Ⱍ。㬽⭞ⶤ㾱Ⱀ影响。游戏配件㵗䐡㾳䊬峜ᷛ游戏配件㵗䐡㾳䊬峜ᷛ游戏配件游戏配件   〒⭤游戏配件   〒⭤游戏配件4游戏配件4游戏配件+游戏配件+游戏配件游戏配件游戏配件   〒⭤游戏配件   〒⭤游戏配件6游戏配件6游戏配件+游戏配件+游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件2游戏配件游戏配件2游戏配件2游戏配件游戏配件౬৏᎒ݨ游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件来⳦置本卡牌。游戏配件游戏配件来⳦置本卡牌。游戏配件来⳦置本卡牌。游戏配件游戏配件   ⢑㼌㲌ⱁ，䐜⹽用㑇䊳就㾱᷂游戏配件   ⢑㼌㲌ⱁ，䐜⹽用㑇䊳就㾱᷂游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件㧈⺜你䎞䊻䐕㾱游戏配件㧈⺜你䎞䊻䐕㾱游戏配件的㰚䇱㬖影Ⱍ。㬽⭞ⶤ㾱Ⱀ影响。游戏配件的㰚䇱㬖影Ⱍ。㬽⭞ⶤ㾱Ⱀ影响。游戏配件㵗䐡㾳䊬峜ᷛ游戏配件㵗䐡㾳䊬峜ᷛ游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件2游戏配件游戏配件2游戏配件2游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件2游戏配件游戏配件2游戏配件2游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件ጫڙ游戏配件游戏配件   我㗨㗜时间㎬Ⳳ䊻䎃㏐㑬᷂游戏配件游戏配件   我㗨㗜时间㎬Ⳳ䊻䎃㏐㑬᷂游戏配件游戏配件   我㗨㗜时间㎬Ⳳ䊻䎃㏐㑬᷂游戏配件游戏配件   我㗨㗜时间㎬Ⳳ䊻䎃㏐㑬᷂游戏配件游戏配件   我㗨㗜时间㎬Ⳳ䊻䎃㏐㑬᷂游戏配件游戏配件   我㗨㗜时间㎬Ⳳ䊻䎃㏐㑬᷂游戏配件游戏配件   我㗨㗜时间㎬Ⳳ䊻䎃㏐㑬᷂游戏配件游戏配件   我㗨㗜时间㎬Ⳳ䊻䎃㏐㑬᷂游戏配件游戏配件   我㗨㗜时间㎬Ⳳ䊻䎃㏐㑬᷂游戏配件游戏配件   我㗨㗜时间㎬Ⳳ䊻䎃㏐㑬᷂游戏配件游戏配件   我㗨㗜时间㎬Ⳳ䊻䎃㏐㑬᷂游戏配件游戏配件   我㗨㗜时间㎬Ⳳ䊻䎃㏐㑬᷂游戏配件游戏配件   我㗨㗜时间㎬Ⳳ䊻䎃㏐㑬᷂游戏配件游戏配件   我㗨㗜时间㎬Ⳳ䊻䎃㏐㑬᷂游戏配件游戏配件   我㗨㗜时间㎬Ⳳ䊻䎃㏐㑬᷂游戏配件游戏配件   我㗨㗜时间㎬Ⳳ䊻䎃㏐㑬᷂游戏配件游戏配件   我㗨㗜时间㎬Ⳳ䊻䎃㏐㑬᷂游戏配件游戏配件   我㗨㗜时间㎬Ⳳ䊻䎃㏐㑬᷂游戏配件游戏配件   我㗨㗜时间㎬Ⳳ䊻䎃㏐㑬᷂游戏配件游戏配件   我㗨㗜时间㎬Ⳳ䊻䎃㏐㑬᷂游戏配件   我㗨㗜时间㎬Ⳳ䊻䎃㏐㑬᷂   我㗨㗜时间㎬Ⳳ䊻䎃㏐㑬᷂游戏配件㗠⭒你䊻一⧂㣔㘀䐱结算游戏配件游戏配件㗠⭒你䊻一⧂㣔㘀䐱结算游戏配件游戏配件㗠⭒你䊻一⧂㣔㘀䐱结算游戏配件游戏配件㗠⭒你䊻一⧂㣔㘀䐱结算游戏配件游戏配件㗠⭒你䊻一⧂㣔㘀䐱结算游戏配件游戏配件㗠⭒你䊻一⧂㣔㘀䐱结算游戏配件游戏配件㗠⭒你䊻一⧂㣔㘀䐱结算游戏配件游戏配件㗠⭒你䊻一⧂㣔㘀䐱结算游戏配件游戏配件㗠⭒你䊻一⧂㣔㘀䐱结算游戏配件游戏配件㗠⭒你䊻一⧂㣔㘀䐱结算游戏配件游戏配件㗠⭒你䊻一⧂㣔㘀䐱结算游戏配件游戏配件㗠⭒你䊻一⧂㣔㘀䐱结算游戏配件游戏配件㗠⭒你䊻一⧂㣔㘀䐱结算游戏配件游戏配件㗠⭒你䊻一⧂㣔㘀䐱结算游戏配件游戏配件㗠⭒你䊻一⧂㣔㘀䐱结算游戏配件游戏配件㗠⭒你䊻一⧂㣔㘀䐱结算游戏配件游戏配件㗠⭒你䊻一⧂㣔㘀䐱结算游戏配件游戏配件㗠⭒你䊻一⧂㣔㘀䐱结算游戏配件游戏配件㗠⭒你䊻一⧂㣔㘀䐱结算游戏配件游戏配件㗠⭒你䊻一⧂㣔㘀䐱结算游戏配件游戏配件㗠⭒你䊻一⧂㣔㘀䐱结算游戏配件游戏配件㗠⭒你䊻一⧂㣔㘀䐱结算游戏配件游戏配件㗠⭒你䊻一⧂㣔㘀䐱结算游戏配件游戏配件㗠⭒你䊻一⧂㣔㘀䐱结算游戏配件游戏配件㗠⭒你䊻一⧂㣔㘀䐱结算游戏配件游戏配件㗠⭒你䊻一⧂㣔㘀䐱结算游戏配件游戏配件㗠⭒你䊻一⧂㣔㘀䐱结算游戏配件游戏配件㗠⭒你䊻一⧂㣔㘀䐱结算游戏配件游戏配件㗠⭒你䊻一⧂㣔㘀䐱结算游戏配件游戏配件㗠⭒你䊻一⧂㣔㘀䐱结算游戏配件游戏配件㗠⭒你䊻一⧂㣔㘀䐱结算游戏配件游戏配件㗠⭒你䊻一⧂㣔㘀䐱结算游戏配件游戏配件㗠⭒你䊻一⧂㣔㘀䐱结算游戏配件㗠⭒你䊻一⧂㣔㘀䐱结算㗠⭒你䊻一⧂㣔㘀䐱结算游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘䍞㏜㠘时，你㋪䄵ㅌ你的䍞㏜㠘游戏配件㚻㦾ⶥ㸋〒⭤游戏配件游戏配件㚻㦾ⶥ㸋〒⭤游戏配件游戏配件㚻㦾ⶥ㸋〒⭤游戏配件游戏配件㚻㦾ⶥ㸋〒⭤游戏配件游戏配件㚻㦾ⶥ㸋〒⭤游戏配件游戏配件㚻㦾ⶥ㸋〒⭤游戏配件游戏配件㚻㦾ⶥ㸋〒⭤游戏配件游戏配件㚻㦾ⶥ㸋〒⭤游戏配件游戏配件㚻㦾ⶥ㸋〒⭤游戏配件游戏配件㚻㦾ⶥ㸋〒⭤游戏配件游戏配件㚻㦾ⶥ㸋〒⭤游戏配件游戏配件㚻㦾ⶥ㸋〒⭤游戏配件游戏配件㚻㦾ⶥ㸋〒⭤游戏配件游戏配件㚻㦾ⶥ㸋〒⭤游戏配件游戏配件㚻㦾ⶥ㸋〒⭤游戏配件游戏配件㚻㦾ⶥ㸋〒⭤游戏配件游戏配件㚻㦾ⶥ㸋〒⭤游戏配件㚻㦾ⶥ㸋〒⭤游戏配件2游戏配件2游戏配件游戏配件。游戏配件。
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᷉㏞㧈㧌㗯䎀影响牌㌃的卡牌或㗹㗽影响牌 ，᷊
Ⱍ。ゴ㧌⭞影响牌㬱⧂䐱。

ጡன඙
㗠㘜㧌㗯䎀㋪䄵ㆃⴃ

1䍦䓵゛㦯䁂的卡牌

  或ㆃⴃ3䍦ⴃ䇂牌ⰲⰆ⤠的卡牌。

�����ؐሶᄵग

�����৑ۧᄵग

ᎂᾛ

૸ൊתฒොᎅج

Ꭺهܔ෰ీݕ

Ⱍ。ゴ㧌⭞影响牌㬱⧂䐱。Ⱍ。ゴ㧌⭞影响牌㬱⧂䐱。

Ꭺهܔ෰ీݕ

ጡன඙
㗠㘜㧌㗯䎀㋪䄵

ⴃ䇂 1䍦牌来䐯㑧 1
᷉㆗㻿一次 。᷊

�����৑ۧᄵग

ᎂᾛ

�����࿮༼ᄵग

૸ൊתฒොᎅج

Ⱍ。ゴ㧌⭞影响牌㬱⧂䐱。Ⱍ。ゴ㧌⭞影响牌㬱⧂䐱。Ⱍ。ゴ㧌⭞影响牌㬱⧂䐱。Ⱍ。ゴ㧌⭞影响牌㬱⧂䐱。

Ꭺهܔ෰ీݕ

㋪䄵㋪䄵
䍦牌来䐯㑧䍦牌来䐯㑧 11

᷉㆗㻿一次 。᷊᷉㆗㻿一次 。᷊

ᄵग

ᄵग

૸ൊת

Ⱍ。ゴ㧌⭞影响牌㬱⧂䐱。Ⱍ。ゴ㧌⭞影响牌㬱⧂䐱。Ⱍ。ゴ㧌⭞影响牌㬱⧂䐱。Ⱍ。ゴ㧌⭞影响牌㬱⧂䐱。

㋪䄵ㆃⴃ㋪䄵ㆃⴃ
䍦䓵゛㦯䁂的卡牌䍦䓵゛㦯䁂的卡牌
䍦ⴃ䇂牌ⰲⰆ⤠的卡牌。䍦ⴃ䇂牌ⰲⰆ⤠的卡牌。

ᄵग

ᄵग

૸ൊת

Ꭺهܔ෰ీݕ

Ⱍ。ゴ㧌⭞影响牌㬱⧂䐱。Ⱍ。ゴ㧌⭞影响牌㬱⧂䐱。

Ꭺهܔ෰ీݕ

㗠㘜㧌㗯䎀㗠㘜㧌㗯䎀
ⴃ䇂ⴃ䇂

�����৑ۧ

�����࿮༼

ฒج

12张轮次牌

  㗠㘜㧌㗯䎀ⷘⴃ䇂2䍦牌。

৊�

   㯲㰘㣔㘀牌㌃，䍳⭞⭣ⱜ㰟ㅸⰯ⟆㌊。

㦜⽔䐹㻕牌㌃。䔏⽔ㅌ⭣ⱜ㰟ㅸⰯ⟆㌊

  ⳦置䊻牌㌃⭸⤠。

1

   你㋪䄵㯲㰘䎃⷗⭹Ⳟ。 
   你㋪䄵㵗䐡㾳䊬峜ᷛ

     /    你䋃㬽 1 。

     /    䐹䎜 1⷗⭡㉀。

   ⨊㦂 1㌊㣔㘀⭹㵝⟆㌊，⤃ㅌ㡅⳦置⭞

      㗯㈔䐱。㧈⺜㗯㈔䐱䇱㋶置的㡇䈗⤼，

       䋓ㅌ本卡牌⳦置䊻ⶤ⤼上。

       ⼻➖的㾂Ⳡ间㸜䇻㰚㬟㡇䈗ⷒ上。

   你㋪䄵㯲㰘䎃⷗⭹Ⳟ。    你㋪䄵㯲㰘䎃⷗⭹Ⳟ。    你㋪䄵㯲㰘䎃⷗⭹Ⳟ。 
   你㋪䄵㵗䐡㾳䊬峜ᷛ   你㋪䄵㵗䐡㾳䊬峜ᷛ

   你䋃㬽   你䋃㬽 11 。。
⷗⭡㉀。⷗⭡㉀。

㌊㣔㘀⭹㵝⟆㌊，⤃ㅌ㡅⳦置⭞㌊㣔㘀⭹㵝⟆㌊，⤃ㅌ㡅⳦置⭞

      㗯㈔䐱。㧈⺜㗯㈔䐱䇱㋶置的㡇䈗⤼，      㗯㈔䐱。㧈⺜㗯㈔䐱䇱㋶置的㡇䈗⤼，

       䋓ㅌ本卡牌⳦置䊻ⶤ⤼上。       䋓ㅌ本卡牌⳦置䊻ⶤ⤼上。

       ⼻➖的㾂Ⳡ间㸜䇻㰚㬟㡇䈗ⷒ上。       ⼻➖的㾂Ⳡ间㸜䇻㰚㬟㡇䈗ⷒ上。

12张12张轮次轮次牌牌

22䍦牌。䍦牌。

   㯲㰘㣔㘀牌㌃，䍳⭞⭣ⱜ㰟ㅸⰯ⟆㌊。   㯲㰘㣔㘀牌㌃，䍳⭞⭣ⱜ㰟ㅸⰯ⟆㌊。

㦜⽔䐹㻕牌㌃。䔏⽔ㅌ⭣ⱜ㰟ㅸⰯ⟆㌊㦜⽔䐹㻕牌㌃。䔏⽔ㅌ⭣ⱜ㰟ㅸⰯ⟆㌊

  ⳦置䊻牌㌃⭸⤠。  ⳦置䊻牌㌃⭸⤠。

12张12张轮次轮次

   你㋪䄵㯲㰘䎃⷗⭹Ⳟ。    你㋪䄵㯲㰘䎃⷗⭹Ⳟ。    你㋪䄵㯲㰘䎃⷗⭹Ⳟ。 
   你㋪䄵㵗䐡㾳䊬峜ᷛ   你㋪䄵㵗䐡㾳䊬峜ᷛ

     ///
     ///

   ⨊㦂 ⨊㦂 11㌊㣔㘀⭹㵝⟆㌊，⤃ㅌ㡅⳦置⭞㌊㣔㘀⭹㵝⟆㌊，⤃ㅌ㡅⳦置⭞

      㗯㈔䐱。㧈⺜㗯㈔䐱䇱㋶置的㡇䈗⤼，      㗯㈔䐱。㧈⺜㗯㈔䐱䇱㋶置的㡇䈗⤼，

       䋓ㅌ本卡牌⳦置䊻ⶤ⤼上。       䋓ㅌ本卡牌⳦置䊻ⶤ⤼上。

       ⼻➖的㾂Ⳡ间㸜䇻㰚㬟㡇䈗ⷒ上。       ⼻➖的㾂Ⳡ间㸜䇻㰚㬟㡇䈗ⷒ上。

㦜⽔䐹㻕牌㌃。䔏⽔ㅌ⭣ⱜ㰟ㅸⰯ⟆㌊㦜⽔䐹㻕牌㌃。䔏⽔ㅌ⭣ⱜ㰟ㅸⰯ⟆㌊

      㗯㈔䐱。㧈⺜㗯㈔䐱䇱㋶置的㡇䈗⤼，

起始命运牌库，⹓��䍦牌

ㅌ本卡牌⳦㧌你的㆙⧭㤙。

ལြݨ຋ࠂ
㬨⫔⭹⿐㸋㑬㛁䍴，

⿚㬨我的㯌㵩⢅⧪㑬⺜Ⱄᷠ

   你的移Ⱀ㾱Ⱀ，㗠ⷒⱏ㶃⿉Ⳳ1 。

4 :  弃置本卡牌。

弃置 1 来移除本卡牌
   或立即结算本卡牌。

，⹓��䍦牌，⹓��䍦牌，⹓��䍦牌，⹓��䍦牌，⹓��䍦牌

弃置 1 来移除本卡牌
   或立即结算本卡牌。

௺๩ࠂ౓ݨଦ
૗

   我马上就出来，再给我一点时间。

   本轮你无法使用你影响牌上的 。

   轮次结束时，弃置本卡牌。

，⹓��䍦牌，⹓��䍦牌，⹓��䍦牌，⹓��䍦牌，⹓��䍦牌，⹓��䍦牌，⹓��䍦牌，⹓��䍦牌，⹓��䍦牌

来移除本卡牌来移除本卡牌
立即结算本卡牌。立即结算本卡牌。

௺๩ࠂ౓ݨଦ
૗

   我马上就出来，再给我一点时间。
   我马上就出来，再给我一点时间。

   本轮你无法使用你影响牌上的
   本轮你无法使用你影响牌上的 。。

   轮次结束时，弃置本卡牌。
   轮次结束时，弃置本卡牌。

起始命运牌库起始命运牌库起始命运牌库起始命运牌库起始命运牌库起始命运牌库起始命运牌库起始命运牌库起始命运牌库起始命运牌库起始命运牌库，⹓��䍦牌，⹓��䍦牌

ㅌ本卡牌⳦㧌你的㆙⧭㤙。
ㅌ本卡牌⳦㧌你的㆙⧭㤙。

ལြݨ຋ࠂ
㬨⫔⭹⿐㸋㑬㛁䍴，
㬨⫔⭹⿐㸋㑬㛁䍴，

⿚㬨我的㯌㵩⢅⧪㑬⺜Ⱄᷠ
⿚㬨我的㯌㵩⢅⧪㑬⺜Ⱄᷠ

   你的移Ⱀ㾱Ⱀ，㗠ⷒⱏ㶃⿉Ⳳ
   你的移Ⱀ㾱Ⱀ，㗠ⷒⱏ㶃⿉Ⳳ11 。。

 弃置本卡牌。 弃置本卡牌。

来移除本卡牌来移除本卡牌
立即结算本卡牌。立即结算本卡牌。

起始命运牌库起始命运牌库起始命运牌库起始命运牌库起始命运牌库起始命运牌库起始命运牌库起始命运牌库起始命运牌库起始命运牌库起始命运牌库起始命运牌库起始命运牌库起始命运牌库起始命运牌库起始命运牌库起始命运牌库起始命运牌库起始命运牌库起始命运牌库起始命运牌库，⹓��䍦牌，⹓��䍦牌，⹓��䍦牌，⹓��䍦牌，⹓��䍦牌，⹓��䍦牌，⹓��䍦牌，⹓��䍦牌，⹓��䍦牌，⹓��䍦牌

弃置弃置 11
   或或立即结算本卡牌。立即结算本卡牌。

௺๩ࠂ౓ݨଦ
૗

   我马上就出来，再给我一点时间。
   我马上就出来，再给我一点时间。

   本轮你无法使用你影响牌上的
   本轮你无法使用你影响牌上的

   轮次结束时，弃置本卡牌。
   轮次结束时，弃置本卡牌。

起始裂痕牌库，⹓�䍦牌，⹓�䍦牌，⹓�䍦牌，⹓�䍦牌，⹓�䍦牌，⹓�䍦牌，⹓�䍦牌，⹓�䍦牌，⹓�䍦牌，⹓�䍦牌，⹓�䍦牌，⹓�䍦牌

I - 01   D
I - 02   J

起始裂痕牌库起始裂痕牌库起始裂痕牌库起始裂痕牌库起始裂痕牌库，⹓�䍦牌，⹓�䍦牌

I - 02   I

395张秘密牌
在规则允许前，不要查看它们！在规则允许前，不要查看它们！在规则允许前，不要查看它们！

ࠥᎅཫᆀ

I - 17   ໤ᎅ

ࠥᎅཫᆀ: 7 起始

II - 36   A

280块秘密板块
在规则允许前，不要查看它们！

䇯㻘䐱，我㗨ㅌ���[���PP的⫔⨀⫈卡牌
⧧㸋᱑⟆㌊᱒。

17张牌隔
䎃㾊牌ⷕ用来䊻䇯㻘⼱䐱ⷕ㋋⤜㵍的牌㌃。持者，向你们表示特别感谢。持者，向你们表示特别感谢。持者，向你们表示特别感谢。

2



游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件16个以太标记
用䇻⢋エ䄲〒⭤的䄵㲌。䄵㲌㬨㧌㗯䎀〒⭤的㈎䂊。 

䐈⶗䄵㲌㋪用䇻㣠⿐㧌㗯䎀᱃⹛㕓㾣的影响牌，⭩⭩。
䊻⺇䋓䐱，䄵㲌使用游戏配件㆙㾱⢎㬟。游戏配件游戏配件䊻⺇䋓䐱，䄵㲌使用游戏配件䊻⺇䋓䐱，䄵㲌使用游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件䊻⺇䋓䐱，䄵㲌使用游戏配件䊻⺇䋓䐱，䄵㲌使用游戏配件游戏配件䊻⺇䋓䐱，䄵㲌使用游戏配件䊻⺇䋓䐱，䄵㲌使用游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件

16个苦痛标记
用䇻⢋エ㧌㗯䎀的㌁㵕᱃㋷㉆᱃

㠄㎮᱃⿔䄪，䄵ゑ⪕㩬。
䊻⺇䋓䐱，㌁㵕使用 ㆙㾱⢎㬟。䊻⺇䋓䐱，㌁㵕使用䊻⺇䋓䐱，㌁㵕使用䊻⺇䋓䐱，㌁㵕使用䊻⺇䋓䐱，㌁㵕使用䊻⺇䋓䐱，㌁㵕使用䊻⺇䋓䐱，㌁㵕使用

16个通用标记
㵉用⢋エⷚ㈾卡牌⼮⺇䋓的㯖㘘，

䇱㿎ⱁ⤜㵍的使用Ⳟ㬞。
䊻⺇䋓䐱，㵉用⢋エ使用 ㆙㾱⢎㬟。

6个闪光宝石
㧌㗯䎀㋪䄵䊻㲹Ⰹ㾱Ⱀ䐱使用䎅⺔的⡇㬐。

㰝㗨的用㵟。䊻䍞䄼䐱䑑ㅆ䋗ⱁ。
䊻⺇䋓䐱，㩢⺃⡇㬐使用 ㆙㾱⢎㬟。

20个威胁标记
䎃㾊⢋エ䄓㬨㵉用的，ⷚ㈾卡牌⼮⺇䋓的㯖㘘，䇱㿎
ⱁ⤜㵍的使用Ⳟ㬞。⫔ⱁ㭞㤊㌗㻣，㰝㗨⫛⢎㸄㻶䈌
㳕䍞。䎃㾊⢋エ䇱⤜㵍的㑞㘇，䅓㸋㰝㗨䊻用䇻⤜㵍

的卡牌⼮⺇䋓时，㋪㚽。⫛⢎⤜㵍的㾈⺜。
䊻⺇䋓䐱，㶟㾓⢋エ使用 ㆙㾱⢎㬟。䊻⺇䋓䐱，㶟㾓⢋エ使用䊻⺇䋓䐱，㶟㾓⢋エ使用䊻⺇䋓䐱，㶟㾓⢋エ使用䊻⺇䋓䐱，㶟㾓⢋エ使用䊻⺇䋓䐱，㶟㾓⢋エ使用䊻⺇䋓䐱，㶟㾓⢋エ使用

6个封锁标记
䊻⺇䋓䐱，ⴃ㰙⢋エ使用 ㆙㾱⢎㬟。䊻⺇䋓䐱，ⴃ㰙⢋エ使用䊻⺇䋓䐱，ⴃ㰙⢋エ使用

12个变异标记12个变异标记12个变异标记12个变异标记

8个地形标记8个地形标记8个地形标记

4个钥匙标记4个钥匙标记4个钥匙标记

12个意图标记，㗠䐷䁶㩌ⷘ�⷗

游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件5个灵魂标记游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件4个入梦者个人标记
㤌ⷚ㈾⺇䋓䐙㬟来使用䎃㾊⢋エ。

游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件㤌ⷚ㈾⺇䋓䐙㬟来使用䎃㾊⢋エ。
游戏配件㤌ⷚ㈾⺇䋓䐙㬟来使用䎃㾊⢋エ。
游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件㤌ⷚ㈾⺇䋓䐙㬟来使用䎃㾊⢋エ。
游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件㤌ⷚ㈾⺇䋓䐙㬟来使用䎃㾊⢋エ。
游戏配件㤌ⷚ㈾⺇䋓䐙㬟来使用䎃㾊⢋エ。
游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件㤌ⷚ㈾⺇䋓䐙㬟来使用䎃㾊⢋エ。
游戏配件㤌ⷚ㈾⺇䋓䐙㬟来使用䎃㾊⢋エ。
游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件

10个故事标记
㤌ⷚ㈾⺇䋓䐙㬟来使用䎃㾊⢋エ。

㧈⺜䇯㻘㗜䇱䄋㤔你使用㲹Ⰹ的⹫㬣⢋エ，
䋓㋪使用㦯䅃⹫㬣⢋エ。䋓㋪使用㦯䅃⹫㬣⢋エ。䋓㋪使用㦯䅃⹫㬣⢋エ。䋓㋪使用㦯䅃⹫㬣⢋エ。䋓㋪使用㦯䅃⹫㬣⢋エ。䋓㋪使用㦯䅃⹫㬣⢋エ。䋓㋪使用㦯䅃⹫㬣⢋エ。䋓㋪使用㦯䅃⹫㬣⢋エ。䋓㋪使用㦯䅃⹫㬣⢋エ。

4个状态标记

77个征兆标记
⭒你㲞㰘⭞㚔䍦卡牌⤃㑬ㆃ⭞䎘䍸⢋エ的䅃䅆

䈌⺇䋓䐏㣑，ㅌ㰝㗨㻩㒕䊻䇯㻘⼱䐱。

计时标记

洞穴标记

2个睡梦之门
板块信封

智慧牌收纳页和2张
梦界地图板块收纳页

15个实影标记

6个空白标记

秘密剧本手册

墙体/指针标记

6个空白标记6个空白标记6个空白标记6个空白标记6个空白标记6个空白标记

秘密剧本手册秘密剧本手册

废弃袋
⭒䇯㻘䄋㤔你ㅌ㚔⷗⢋エ
⪴䇯㻘䐱移除时，ㅌ㡅⳦
㧌⳰弃⫝䐱，ⶤ⢋エ⤜。
䊻䇯㻘䐱再次使用㑬。

游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件游戏配件
请等等！
在你开始游戏前……

䇯㻘⼱㏐卡牌᱃⟆㌊᱃⢋エ⼮㡅㰜㞅ミ㭞㑠㬏⳷㝴⫔，或㿎䊻一㋋㬝。㦤你ⶱ⭞⤜䐋㰚⫌。本
䍣ㅻ。⟐䑛你䊻㋋㬝⭻一㈷䇯㻘㣑ⰵ㞅ミ㆙㾱⳷㏁䎜㏎。

卡牌
1]ㅌ�⟝㾕䇱᱑⤜䄋⫓㋋⪬牌㌃᱒䓷䂚的牌㌃⳦⭞㚻⧥䐱的卡牌⫇⳦⤼一Ⱜ，⤃㣳⤜䄋⫓㋋㰝

㗨。
2]⥑㋋㡅㰜牌㌃，⭌⡄⧷牌㿓，⤜䄋㻕」᷂

II - 36   A
㗹㗽牌䊻䇯㻘㞅ミ䐱䍝㑬㉙⫔ⱁ㭞，㰝㗨㬨⡔㘇䇳上ㅨ⫙䇱⢁⼦的
牌。卡牌⢁⼦䄵㔿马㭞䓷㋋㵘᷉ I或 I I ，᷊⽔㘇㬨➃㎎⤏㭞䓷，㵉⧄⿚
䇱䓷㚙。

㔿马㭞䓷⢎㘘䎃䍦牌来䓵㚥⷗䍞䄼。

ⱙ➃㎎⤏㭞䓷㵉⧄⢎㘘䎃䍦牌来䓵㚥⷗㯐㗯。

䔏⽔，㗠⷗䓷㚙⳷⢑ⰵ䇇䇻一䍦或ⱁ䍦㵍㏁的牌。

3]ㅌ㗹㗽牌➕᱑㔿马㭞䓷�➃㎎⤏㭞䓷�䓷㚙᱒的㯔㿓䎜㏎㝦㑱᷉㗠⟝㗹㗽牌㌃䊻你⥑㋋时䄲㬨
䎞㦘㝦㿓 ，᷊㦜⽔ㅌ㰝㗨⳦⭞〚⪂䇯㻘⼱䐱ㅰ⧅的⫇⳦⤼㚻。䅓⪬，㗹㗽牌。㝦㑱⧪㧈㻣㯔㿓ᷛ

I -01  A᱃ I -01  B᱃ I -01  C…… I -02 A᱃ I -02 B᷉4䍦᷊ᱎᱎ I I -23  A⭩⭩。

㧈⺜⤠⳷㗹㗽牌㋕㯧㦒㬈，㤌⤜䄋㈋⿦᱋᱋䎃㬨⹫䅃㪉ェ的。㶋䎜的卡牌㑱⢎㋪䊻䄵㻣㑕ㅴ䍳
⭞ᷛKWWSV���ZZZ�HWKHUÁHOGV�VHFUHWV�FRP�IRUXP�RIÁFLDO�IDT�OLVW�RI�DOO�VHFUHW�FDUGV�DQG�WLOHV 㡅䈁卡牌⡔㘇
㗜䇱⢁⼦，㰝㗨㬨㡑㬝卡牌，㋪䄵用ⰵ䇇的牌ⷕ᷉ボ㣑䄔᷊来ㅌ㰝㗨➕㏁㾮ⷕ㋋ᷛ

 4套入梦者影响牌库，
㗠⷗牌㌃⿚㿉䄋⫏㞅�䍦

  用䇻㳂㬟的〚⪂㾱Ⱀ牌。

5张起始道具牌

10张命运牌

12张轮次牌

影响牌市场起始牌库，共81张

6张裂痕牌5张起始道具牌5张起始道具牌

10张命运牌10张命运牌

12张轮次牌12张轮次牌

影响牌市场起始牌库，共81张影响牌市场起始牌库，共81张影响牌市场起始牌库，共81张影响牌市场起始牌库，共81张

6张裂痕牌6张裂痕牌

卡牌和板块
⥑㋋⫔⨀⫈的䎞Ⳟ㾯卡牌，⤃➕䍶上㸥䎜㏎㗹㗽牌的Ⳟ㬞，ㅌ㰝㗨㝦㿓⽔㦌⤠⳦⭞ⷝ⫔的⫇⳦

⤼䐱。⪴㻷䊻㋋㬝，⫔⨀⫈的䎞Ⳟ㾯卡牌。⡜⧧㸋᱑⟆㌊᱒，ⱙ⢋䓝⨀⫈的卡牌䋓⡜⧧㸋᱑卡牌᱒。

其他配件
⪴䇓䐞⟆⥑㻣㡅㰜㰚䇱㞅ミ，⤃➕䍶䔔⢀㵝㬟⳷㏁㬶㚪。䓃䅃⤜䄋Ⰻ⮕㋶➸⢋エ。㗜䇱用⭞的

牌ⷕ㋪䄵䊾时⳦䊻一⢀᷉㶋䎜的牌ⷕ㵝㬟㋪䊻⭻��䄔䍳⭞ 。᷊

实影移动骰 幸运骰

3



游戏概览
᱗䄵㲌㗯㈔᱘㬨一㌏⟝⼍㉈㤊⼮牌㌃⹚䑟䊋㯹的，㋪⹊���

㦬䇯㶇的䍞䄼⼰䔘䇯㻘᷉㧈⺜你䇖䇱᱗⭻㹆㶇コ㎊䍚᱘，䄓㋪䐈
⧷5㦬 。᷊一㻖㑱Ⱑ㲹的㗯㈔，㆕䍦⪭ゅ的㲞㻶，⼮ㅓ㈠⥀㔵的䋃
䈗，⭩⫞䓦你来ⳃ㉓。

㶇コ。⟈䁾㧌㗯䎀的ㅨ㩌，⤃䊻䍞䄼⺞⧭䐱䍳⿹䓵゛Ⰻ㬈的
エ䅅，ⳃ㻷䓵゛㰚䄋㶋⧪的㦯㹒。 

᱗䄵㲌㗯㈔᱘㬨一㌏䑑⤞㆙⿐的䇯㻘，⤠⳷⺇䋓⤃⤜⟝⼍䊻
䎃本⺇䋓㬷⥂㚻᱋᱋⭌㰇䓦䇯㻘㆙⧭的㵧㆙，䎃㾊⺇䋓。ㅆㅆ⭹
䅞㧌。 

㧈⺜䎃㬨你⭻一次䇯㶇本䇯㻘，䊥Ⱒ㻣Ⳟ的᱑㋋㬝䍞䄼᱒⤠
⳷，⤃⪴䄵㻣㧌㗯䎀ㅨ㩌䊎㾮䐱䁂䋒一⷗ᷜⴒ䋓，㤌䊥Ⱒ᱑䇯㻘
㪉置᱒䍣ㅻ。

开始战役
  选择你的入梦者

㗠㘜㶇コ⳷⢑⪴䄵㻣㧌㗯䎀䐱䁂䋒一㘜，⤃㚤㦂㼁䇇的㚄

㾮᱃㧌㗯䎀⟇㵝᱃⟝⼍ 22䍦卡牌的影响牌㌃᷉㚤㦂⽔」㻕 ，᷊䄵

ゑⱏ㶃 1䍦〚⪂㾱Ⱀ牌。

䁂䋒㧌㗯䎀时⤜用㲌⭄㾥，䐏⽔䊻䇯㻘䐱你㗨㋪䄵⢅ⷝ�ㅜ⿜㧌

㗯䎀，㰚䄵㻷䊻䁂䋒你㻓⿗的就⼤。

赌徒㬨⷗⤜⫎的䁂䋒，㧈⺜你㦩䐵䇻䈌㘝
䊬⫓ㅜ⭡⼮䐡峜䓴的⿑。Ⱕ㵞。㈎⧄䄡㎖
䊬㡙，⭌㰞䄓㋪䄵⤺㋹䊬㡙。㰞㻓⼤㠼㠎
㰜㦬，⭌䐜➲䎃⭒䔘无⹹㵕䂘的䇯㻘。㰞
⤜㩧䇻㏎ㆃ㈷㬧的䁰䐹㾵，⭒ⳕ䇇⺞来
时，㰞。ズ䓑无㬣ⳃ㪛。

专家㬨䓉䄖的⹅⧭㬇⼮⹅ㅔ。㰜䄡㎖䇻㆙
⧭牌的使用，䎃㾊卡牌㚽⹜䊻䇯㻘䐱㳂⹊
⧷㿙的ㅒ㏙，⤃㕞㕞⹚䑟㡑一⷗㣠㑇的䅞
㤇。䓉コ。䁂䋒⼮㠞ⰵ⿑⼮㪏Ⱙ⳷㹗，ⱙ
⳨ビ⭆⪷⡊的ㆃ㉗Ⳟ㬞。㰜的䐋㬗⪃㑠⡩
㡅㰜㧌㗯䎀ゴ㡑来Ⱍⱁ，㬨㉙ゲ的㒍㿅㦬
䁂。

硬汉ヂ㦮ⱙ⤜㤝。㰜ⷝ㤄㼓䇻ビ⭆䐒ㅴ的
㾱Ⱀ᱋᱋⫔⤠⳷Ⱍ㬨使用⡊㑇。㰜⤜㻓⿗
䬌䫗⳰⿑⼮⺞ⱁ㯝㋝，⭌䊻你䈗⭞㕊Ⳕ
时，䇓⼛䐖⭤㾦㎖。即使䄋㹟㪝䓵゛，㰜
䄓㉙⤜。䇭䊆。㰅㦜㋪㚽㋕㡑来䇱点䁰
㰁，⭌㬣㬖上㚨㬨㰜的㏅㈓，䐜䄋㗜䇱㬓
㗕㬣㤊㒏㰜䓆㌒的⿑。

不羁者㻓⿗⪼ⶥ⺇䋓。即使㬨䇯㻘的〚
⪂⺇䋓䄓⤜㏞㶃᷂㰞⤜ㅴ㬽㦯⼯㳖㳖㌓㌓
或法㔪䊝束，ⱙ。䓵㾱䁑䍳㭕䇻㰞䓵゛的
⭡㔘。⤜嘠䎀㤘㆝䇻䓵゛的㒊》⼮䅃㬗，
ⱙ⤜㲌㋕䐹䓵゛的㪎㳆。䇱时⽓，㰞的㾱
㸋㼁⭒⼃䓴㡙。

游戏设置
“从头开始，一直读到末尾，然后停下来。”国王严肃地说。

——刘易斯·卡罗尔，《爱丽丝漫游仙境》

㧈⺜䎃㬨你⭻一次䇯㶇本䇯㻘，䐜䐕㾱䇯㻘㪉置䐱的㔭䓷⤠⳷。㧈⺜⤜㬨，㚨㗕㤌䊻㗠㈷䇯㻘㋋㬝㣑Ⱍ䐕㾱㦌⤠㪉置⤞䑉。

1]⳦置䇯㻘⟇㵝。 A
2]㌃⫇㤙ᷛㅌ你䄲䇱的㦌⤠⡫エ牌⼮⭡㉀⳦㧌㌃⫇㤙 B 。

䓃䅃ᷛ䊻䍞䄼ⶶ㋋㬝时你⿚㗜䇱䎃㾊牌。

3]㗯㈔⟇㵝㶙ⷒᷛ⳦置2⷗㡑㬝㣔㘀⭹㵝⟆㌊䊻⪬⪇ C 。
4]㗠㘜㧌㗯䎀ㅌ䓵゛的㧌㗯䎀⟇㵝᱃影响牌᱃㚄㾮⼮〚⪂㾱Ⱀ牌⳦置䊻䓵゛㘇㣑。

入梦者版图说明

1 –影响牌㌃᷉䎞㘇⧐㻣⳦置 。᷊11

2 –影响牌弃牌ⰲ᷉䎞㘇⧐上⳦置 。᷊22

3 ℤ⳦置〒⭤的 。33 ℤ⳦置〒⭤的

4 ℤ⳦置䋃㬽的 。44 ℤ⳦置䋃㬽的ℤ⳦置䋃㬽的ℤ⳦置䋃㬽的ℤ⳦置䋃㬽的ℤ⳦置䋃㬽的

5 –ゅ』㆙⧭㤙。

᷉䎞㘇⧐上⳦置 。᷊᷉䎞㘇⧐上⳦置 。᷊᷉䎞㘇⧐上⳦置 。᷊᷉䎞㘇⧐上⳦置 。᷊

1

3 4

5

2

A

C
B
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5] ㅌ䄵㻣㞅ミ⳷⢑⳦置䊻㼁䇇的⤼䐱ᷛ

a）轮次牌 D ᷛ㻕」⤃䎞㘇⧐㻣⳦置䊻轮次弃牌ⰲ⤼。

b）㘝䊬牌 E ᷛ㻕」⤃䎞㘇⧐㻣⳦置䊻㘝䊬牌㌃⤼。

c）㣔㘀牌㌃�㬖影⤼ G ᷛㅌ⭣ⱜ㰟ㅸⰯ⟆㌊᷉⡔㘇㸋㔭㩌᷊
䎞㘇⧐㻣⳦置䊻ⶤ⤼，㻕」㬄䈁⟆㌊，⤃ㅌ㰝㗨䎞㘇⧐㻣⳦䊻⭣ⱜ
㰟ㅸⰯ⟆㌊Ⰶ⤠。䊻䇯㻘⺞⧭䐱，䎃㏐⿚。用来⳦置㬖影⟆㌊。

d）㑲⼼牌 F ᷛ㻕」⤃䎞㘇⧐㻣⳦置䊻㑲⼼牌㌃⤼。

e）㣔㘀⭹㵝⟆㌊ H ᷛㅌ㬄䈁㣔㘀⭹㵝⟆㌊㻕」⤃䎞㘇⧐
㻣⳦置䊻㣔㘀⭹㵝⟆㌊⤼。

f）ゟㅻ牌 I ᷛ䓃䅃⤜䄋ⶥ⢅本牌㌃⭒㣑Ⰶ⤠的卡牌。

g）㦂出䐨⿼牌㬶㚪䄔，⳦䊻一⢀⹊㰇时⥊㋕，你䄲䇱的䐨
⿼牌Ⱍ⳦置䊻㏐㘇。

h）㯐㗯䐏㗦⟆㌊ᷛ⪴㯐㗯䐏㗦⟆㌊㾦ⴃ㏐㦂出你䄲〒⭤㣳㩱
㸕⪴䇯㻘䐱移除的㯐㗯䐏㗦⟆㌊。⭒你㆙㧌一⧂㯐㗯时，你㿉䄋ㅌ
ⶤ㯐㗯的㯐㗯䐏㗦⟆㌊⳦置䊻 J 上。⭌㻷䊻㻩⤜䄋䎃䂚䔗᷂

i）ㅌ你䄲ⳃ㻷的㰚䇱㗯ㆈ⭹㵝⟆㌊⳦置⭞㗯ㆈ⭹㵝⟇㵝上
K 。

6] ㅌ㰚䇱峜䓴᱃⢋エ⳷㗦⢑㏁⳦置䊻䇯㻘⟇㵝㝵，⹚⧪ⷘ
䓵的⹊䇇ⰲ。㧈⺜你䄲ㆃ㰙䎘䍸⺇䋓，ㅌ㵉用䎘䍸⢋エ⳦置䊻䇯
㻘⟇㵝㝵，ㅌ⷗㦬䎘䍸⢋エ⳦置䊻ⰵ䇇的㧌㗯䎀⟇㵝㝵ᷜ㧈⺜㸕
ㆃ㰙⪬⺇䋓，ㅌ㰚䇱䎘䍸⢋エ㒕䊻䇯㻘⼱䐱。

7]ⷚ ㈾ 㧌 㗯 䎀 㭞 㑠 ， ㅌ ェ 时 ⢋ エ ⳦ 置 䊻 时 䐴 的 ⰵ 䇇 ⤼
上ᷛ 1�2�3�4�5 㘜㧌㗯䎀 5�4�3�2�1 㾂时 L 。

8] ⪴⤞䑉�㋋㬝，结算㉖㾲䐨⿼牌。䊻᱑⳦置�㌊㡑㬝㣔㘀⭹
㵝⟆㌊᱒᷉ 㰚䄋⳦置的⟆㌊⡔㘇䇱䓃㘘᱑㡑㬝᱒᷊的⤞䑉⽔，ㅌ你
的㧌㗯䎀⳦置䊻㦯䅃一⷗ ⷒ上。 

䓃䅃ᷛ䊻结算㉖㾲䐨⿼牌㠻间，㶇コ㋪䄵ⷝ⿜䓵゛的㧌㗯䎀，
䐹㾣⹚䑟影响牌㌃，䄵ゑⷝ⿜ゅ』㘇㉀。

㧈⺜䎃㬨你⭻一次䇯㶇本䇯㻘，
㻷䊻你就㋪䄵㋋㬝䇯㻘㑬。

㭍㻅本䄔的㡅㰜㚻㦾， 㦜⽔㚤㦂⤃结算⟆㌊ 1 -01 X
᷉⭻一⷗㯐㗯䐏㗦⟆㌊ 。᷊㧈䄋㑬ㆃⶤ⟆㌊的结算Ⳟ法，

㤌Ⳏ䐢㻣䄔⥊㋕᱑〚⪂⺇䋓᱒的㼁⹹⤠⳷。

游戏盒中的配件
你。ㅌ䄵㻣㞅ミ㒕䊻䇯㻘⼱䐱᷉䊻㿉䄋的时⽓再㦂用᷊ᷛ

–影响牌㬱⧂牌㌃ᷛ㗠次⪴䐱⨊牌时㻩㻕」。
–⭡㉀牌㬱⧂牌㌃ᷛ㗠次⪴䐱⨊牌时㻩㻕」。㧈⺜䎃㬨你⭻一

次䇯㶇本䇯㻘，㚨㗕⭡㉀牌㬱⧂牌㌃⪬时⿚㗜䇱卡牌。
–㗹㗽牌⼮㗹㗽⟆㌊ᷛ㤌㹑⢅ⷝ㡅㯔㿓。
–㸕使用的㘇㉀。

揭示
㗠⭒䇯㻘䄋㤔你ㅳ㬟�䍦⫙䇱㲹Ⰹ⢁⼦的卡牌或⟆㌊时，

㵉⺞㡅⡔㘇的⢁⼦，⪴㗹㗽牌�㗹㗽⟆㌊䐱䍳⭞㰝。䍚㬟㡅䎞㘇

⤃ㅌ㰝⳦䊻ⰵ䇇的⤼㸜，或䎀㧈⺜㰝㗜䇱ⰵ䇇的⤼㸜᷉䎃䐷㤊

㌗㵉⧄ⳃ㪛䊻㯐㗯䓉㭕的卡牌上 ，᷊ⶥ㸋ㅌ㰝⳦䊻䇯㻘⟇㵝㝵。

㧈⺜，⭒䇯㻘䄋㤔你ㅳ㬟�䍦㲹Ⰹ的卡牌�⟆㌊时，䐜给出

一⷗䓷㚙，ⱙ⤜㬨㶋䎜的⢁⼦，䎃⫛⢎你。⪴⭒㣑㯐㗯䄲㦂出

的卡牌�⟆㌊䐱，ⱙ⤜㬨⪴㗹㗽牌�㗹㗽⟆㌊䐱ㅳ㬟。

⹹䇻᱑ㅳ㬟᱒的ⷝⱁ⺇䋓ㆃ㬮，㤌⤯䊥⭻��䄔᱑ㅳ㬟㯐㗯

㗹㗽牌⼮㗹㗽⟆㌊᱒。

秘密剧本 
᱗䄵㲌㗯㈔᱘。㵉⺞一本㗹㗽㉈本来䍚㻷䇯㻘的⹫㬣⼮㬣

ミ。㗠⭒你㋕ボ᱑Ⱟ㕅����᱒䓷䂚，你㿉䄋䍳出㗹㗽㉈本䐱的
㼁䇇Ⱟ㕅，⤃⫔㪚㎫Ⱒ。

多种选择
⭒䇯㻘䄋㤔你㦆䔗㚔㬣，⤃㣳⫇䊻ⱁ䐷䁂䋒时᷉㏞㧈䇱ⱁ

㳖㔘㈗㋪䄵移Ⱀ㬖影 ，᷊㰚䇱㧌㗯䎀㿉䄋⹓㵍䔗出一⷗䁂䋒。ⱙ
㣳，㧈⺜你⤜㉀⡙䐕㾱㚔⷗䁂㼏的㳖ミ，你就⤜㚽䁂䋒ⶤ䁂㼏。
㧈⺜一⷗䁂㼏䐙㼓的㬨㦌㳆㧌㗯䎀，䋓㰚䇱㧌㗯䎀Ⱍ㿉䄋㉀⡙䐕
㾱ⶤ䁂㼏的㳖ミ。

规则优先级
⭒卡牌᱃⟆㌊᱃㉈本上的⺇䋓䈌⺇䋓㬷⥂⥛㪛㗍ⰽ时，䄵

卡牌᱃⟆㌊᱃㉈本上的⺇䋓䇦㻩。

玩家人数图标（ ）
⫛⢎㶇コ㦬㭞。ⶤ㵝⢋䓽㬨⭩㵍䇻䇯㻘䐱的㶇コ㭞㑠。

᷉㏞㧈，㧈⺜䊻㯥㦬䇯㻘䐱，ⶤ㵝⢋䅃㸋᱑�᱒。᷊

“/”符号
᱑�᱒ⴜ⼦䅃㸋᱑或䎀᱒。

⺇䋓㬷⥂᱃卡牌⼮⟆㌊Ⱍ。ⱁ次㳂⭞᱑㯐㗯᱒⼮

᱑㣔㘀᱒，㶇コ一㋋㬝㋪㚽⼽㦾䄸ㅌ㑞䎀」㼞。 

㵉⧄来㯖，㯐㗯㋪䄵Ⰹ䅆㸋ㅰ⽋⫔的㗑㻶，ⱙ㣔

㘀䋓㬨㑞⧂㗑㻶䐏间的᱃ⷝ㸋ビⰭ的㾂䋃䈗。

㯐㗯。用⭞㗯㈔⭹㵝⟆㌊᷉㵉⧄⟝⼍䊻㗠⧂㯐㗯Ⱑ䇱的㗹

㗽⟆㌊䐱 。᷊你的㗑㻶ㅌ⪴一⧂㯐㗯㋋㬝。

㣔㘀䋓。用⭞㣔㘀⭹㵝⟆㌊⼮㣔㘀牌㌃。 

䔏⽔，㧈⺜我㗨⪴ⷝ⫔的㬴ㅨ㛒嘌，。㋕⭞我㗨的㧌㗯䎀

㸋㑬㆙㧌㯐㗯，䔊⧪一⷗㾂ⰴ⹓㵍䊻㗯ㆈ⭹㵝 K 上㣑㆙，䁹

㵟⿚。䋃䈗ⱁ次㣔㘀。⹹䇻㣔㘀⼮㗯ㆈ⭹㵝的㚻㦾ㅌ䊻㩵⽔㆙

㾱ㆊ㩽。

⼮⼮

㣔㣔

！
ㅴ㻣来的⺇䋓㬷⥂㚻㦾䐱，䎃䂚的㔭䓷⤠⳷㬨用

来给⭻一次䇯㶇的㶇コ㳂⹊㩺㑠䅞⭝的。本⺇䋓㬷⥂䐝

䊻ㅭ你㆙㾱⭻一⧂㯐㗯᷉即䇯㻘的ㅭ⧭ ，᷊㰚䄵你⤜㿉

䄋一⢊⢊⭹ⳕⶕ䊥Ⱒ䎃本⺇䋓㬷⥂，ⱙ㬨䊻㝝ⱜ䈗⭞㾣

的ⶦ㛏时㆙㾱⥊䊥。你。㕞㕞⭹䁈㻑⭞䎃㌏䇯㻘的㶋䎜

⺇䋓。
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 㗦 㗦ᷛⰯ㕅���。ᷛⰯ㕅���。
⧃㬵⫓㋋䎃㩩⧃㬵⫓㋋䎃㩩⧃㬵⫓㋋䎃㩩

⭹㵝㾱Ⱀ的㏞䓴。 

A2
::
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   Ⱟ㕅���。Ⱟ㕅���。

    〒⭤    〒⭤ 11 。。
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基础规则
游戏流程

䊻䍞䄼䐱，㶇コ。㲞㰘ⷘ䐷ⷘ䂚的㯐㗯⼮㗯㈔，来䍳⭞䓵゛的㪎⳾⼮䓵゛䊻䎃㏐的㏎䇪。㯐㗯㬨ⷝ㸋㕟⧅，⨅㕛ⷘ䐷䍚㋋的Ⱑ㲹㗑㻶，。䍚㻷㾯㾯㩌㩌
的⿘㈔⼮㉈㤊。䊻㑞⧂㯐㗯䐏间，㶇コ。䊻㗯ㆈ⭹㵝上㔤㾱，⤃䋃䈗㣔㘀，即ㅰ㸋ビⰭ的㾂䋃䈗。䊻㣔㘀䐱，㶇コ。ㅴ⪆⭞㗯ㆈ䐱的㈴㘒⼮⹷㹐。

睡梦之门板块
“你有没有过这种感觉，不清楚自己是醒着
还是在做梦？” 

——尼奥，《黑客帝国》——尼奥，《黑客帝国》

㯐㗯䐏㗦㬨用来㆙㧌㯐㗯的。㵉⧄，㗠⷗㯐㗯䐏㗦上Ⱍ㻵㬟
䇱䊠⧸Ⳳ用⼮㗯ㆈ⭹㵝上的㲹Ⰹ⭹点，⢎㬟你㋪䄵弃置ⶤ㭞㑠的
䊠⧸⽔，⪴䎃㏐㆙㧌⪬㯐㗯᷉⤯䊥⭻��䄔᱑㗯ㆈ⭹㵝᱒᷊ 。䊻㆙㾱
⭻一⧂㯐㗯的时⽓，㗜䇱䎃㾊䄋㤔。⫇⭖㬶㚪时，㋪䄵使用䇯㻘
䓵⫙的㾦ⴃ来⫇⳦㯐㗯䐏㗦。 

㆙㧌一⧂㯐㗯时，结算䄵㻣⤞䑉ᷛ

–㧈⺜⧂上䇱㣔㘀㗯㈔⫇䊻，㻩ㅌ㡅弃置᷉⟝㎉㰚䇱的㣔㘀⭹
㵝⟆㌊᱃㡇䈗牌，⭩⭩ 。᷊ 

㚠㣑㗜䇱㣔㘀⭹㵝⟆㌊，㰚䄵你㋪䄵⽗㔵䎃一⤞䑉。

–设置ᷛ䊻㋋㬝㯐㗯㣑，㿉䄋结算㯐㗯䐏㗦⟆㌊上⪬⤠⳷的
㦌⤠⤞䑉ᷛ㵉⧄来㯖，你㿉䄋⪴䇯㻘⼱䐱㚤出ⶤ㯐㗯ⰵ䇇的㰚䇱
卡牌⼮⟆㌊，⤃⳦⭞Ⳟ⢄㚤㦂的⭹Ⳟ，⿚㿉䄋ㅌⶤ㯐㗯的㡑㬝㗯
㈔⭹㵝⟆㌊➻⳦⼤。

䓃䅃᷂䊻䇯㻘䄋㤔你ㅳ㬟᱃㵖㋕，或〒⭤㯐㗯的㗹㗽牌或⟆
㌊㣑，㣈㶓⤜䄋⥊㋕㰝㗨的䎞㘇㚻㦾᷂

–轮次牌库ᷛ㰇〛⨊㦂㰚㑱㭞㑠的轮次牌，」㻕⽔ㅌ㰝㗨䎞
㘇⧐上⳦⭞轮次牌㌃⤼。䎃㉗Ⰹ㑬你㶋⧪本⧂㯐㗯的时间㻿䐧
᷉⤯䊥⭻��䄔᱑轮次牌᱒᷊ 。ㅌ㬄䈁的轮次牌䎞㘇⧐㻣⳦置䊻轮次
弃牌ⰲ。

–背景介绍ᷛ䊻㶋⧪本⧂㯐㗯的㪉置⤞䑉⽔，⫓㋋㗹㗽㉈本
⤃䊥Ⱒⰵ䇇Ⱟ㕅。 

–㦜⽔，ㅌ㯐㗯䐏㗦⟆㌊Ⳏ㘇䐢䇳上ㅨ⤜⫙⢁⼦的㚨一㘇，
⤃ㅌ㡅⳦置䊻㯐㗯䐏㗦⤼。㻷䊻你㋪䄵䊥Ⱒⶤ㯐㗯的㰚䇱㲹㭃⺇
䋓，䄵ゑ㑬ㆃ你的㚠⢋，䎃一㘇㻣Ⳟ⿚㑱出㑬⭒轮次⼥㈂时你⡹
㿌结算的Ⱟ㕅㭞䓷。 

–ㅴ㻣来，㧌㗯䎀㆙㧌㗯㈔，⤃㋋㬝⭻一轮ᱎᱎ

梦境地图
名为未知的盲人老者，他愚蠢恣意地引导道路，令我们驶向一个不明之夜。

——乐队Dead Can Dance，《紧随逆境》
䊻㯐㗯或㣔㘀䐱时，䇯㻘。䊻㗯㈔⭹㵝上㆙㾱，㗯㈔㵉⧄䇪㭞㌊⭹㵝⟆㌊⹚⧪，⢎㬟㧌㗯䎀䊻㯐㗯或㣔㘀䐱㰚䈗⭞的⧂㈑。用㚄

㾮来⢎㬟㧌㗯䎀⼮㰜㗨㰚䋃䈗的㬖影。㗠㌊⭹㵝⟆㌊⳷㸋�⷗ⷒ䓴。䊻ㅳ㬟一㌊⭹㵝⟆㌊时，ㅌ㰝Ⳏ䐢䎞㘇⧐上⤃⳦⭞㗯㈔⟇㵝㶙ⷒ上
᷉䇯㻘⟇㵝的上⟌⤠⳷ ，᷊⳦置时䇇使⟆㌊上⫙䇱⢁⼦的ⷒ䓴㸜䇻ⰵ䇇⢁⼦的㶙ⷒ上，使一ⰵ⢁⼦ⶶ⼤䐹⼰。 

䓃䅃，⭹㵝⟆㌊或卡牌⤃⤜一Ⰹⶶ⼤䍝㈾一⷗㶋䎜的⭹㵝⟆㌊⤼㸜。䇱时，�㌊⟆㌊㋪㚽。㵍时ⶓⶨ㑞⷗⤼㸜ⷘ一⤠⳷，或䎀�䍦卡
牌㋪㚽。㾒䓦➻⳦。䊻䎃䐷㤊㌗㻣，ネ⥊⟆㌊或卡牌的⢁⼦᷉$�᱃%�⭩᷊㬨ⴒ䈌㗯㈔⟇㵝㶙ⷒ上的⢁⼦䐹⼰就⳨⧄䐹䄋。

㧈⺜䎃㬨你⭻一次䇯㶇本䇯㻘，㯐㗯䐏㗦⟆㌊。䐙㬟你䐜ㅳ㬟�㌊⟆㌊᷉⟆㌊,��� 㪉置 。᷊ㅌ㰝Ⳏ㘇⤃⳦⭞䇯㻘⟇㵝上⟌⤠⳷的㗯㈔
⟇㵝的$�㶙ⷒ上。

入梦者入口
㧌㗯䎀䓽㬨⪴㧌㗯䎀㧌㋻ ㆙㧌㗯㈔。䎃⷗㵝⢋㸜䇻�ⷒ䐏

间，䅃㸗䓦䎃�ⷒⰝ。⡜㬴㸋䇖䇱ⶤⴜ⼦，㶇コ的㚄㾮㋪䄵⳦⭞
䎃�ⷒ䐱的㦯䅃一ⷒ上。㗠㸜㶇コㅌ䓵゛的㧌㗯䎀㚄㾮⳦⭞$�⟆
㌊上�⷗ ⷒ䓴䐱的㦯䅃一ⷒ。

地图行动
⭹㵝㾱Ⱀ䐙㸜䇻⭹㵝⟆㌊上的㾱Ⱀ。⫙䇱 ⴜ⼦的㾱Ⱀ䐜

㚽使用一次，使用⽔用�⷗ ⢋エⴃ㰙ⶤ㾱Ⱀ᷉⹹䇻䐕㾱㾱Ⱀ的
ⷝⱁ㻙ㅻ，㤌ボ⭻�䄔᱑㧌㗯䎀㾱Ⱀ᱒᷊ 。

墙体
䎃䂚的㵝⢋⢎㬟⭹㵝上ⴃ⡶的一⭡㣞㳆，㬖影⼮㧌㗯䎀Ⱍ⤜

㚽⪊⺞㣞㳆㆙㾱移Ⱀ或⥃算㉁㏌᷉⤯䊥⭻��䄔᱑移Ⱀ㾱Ⱀ᱒᷊ 。

实影生成
⪬时㗜䇱㬖影⫇䊻，㰚䄵你䊾时⤜㿉䄋⭄㾥㬖影，⭌你䄡㦜

㿉䄋エ䓂䎃㾊⺇䋓。
㪛⧪的㬖影᷉⤯䊥⭻��䄔᱑㬖影᱒᷊ 䓽㬨出㻷䊻⫙䇱 㵝

⢋的ⷒ䓴。㧈⺜䇱ⱁ⷗ ⷒ⫇䊻，䇪你⪴䐱䁂䋒一ⷒ来㪛⧪㬖
影。⭒㵍时㪛⧪ⱁ⷗㬖影时，㧈⺜䇱ⱁ⷗ ⷒ㋪䄵㪛⧪，㈂㋪
㚽⭹ㅌ㬖影㠞㉚⳷㞅䊻䎃㾊ⷒ䓴上。 

� � �

䊻㗯㈔䐱，㧈⺜䇱㦯⼯ ⷒ上⫙䇱轮次⿉㩌的㵝⢋，ネ⥊
㡅㬨ⴒ䈌⭒㣑轮次⿉㩌㠆㞅。㧈⺜㬨的⿑，⭻一⷗㪛⧪的㬖影⡹
㿌⳦置䊻ⶤ ⷒ。

你好？ 

外面有人在吗？

这条隧道 这条隧道 

  肯定通往某处！  肯定通往某处！
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其他梦境规则
㧈⺜䎃㬨你⭻一次䇯㶇本䇯㻘，你㋪䄵䊾时㳙⺞本䄔。㡅䐱⫔⤠⳷㚻㦾你䊾时⤜。用⭞。

其他梦境图标
闪光宝石槽ᷛ⭒你㸜䇻⫙䇱 的ⷒ䓴上时，你
㋪䄵䐈⶗ 1 ⤃ㅌ㡅⳦置䊻 䐱。⪴⪬䐏⽔，ⶤ

㝵㘉㭗的㾈⺜㬴㸋ゅ』。你㋪䄵使用⪬㾈⺜ⱙ
⤜㿉䄋䐈⶗㡅㰜Ⳳ用。㧈⺜你㸜䇻ゅ』的 ⷒ䓴

䐱，你㋪䄵〒⭤ⶤ ，⭌䎃。㒏，⭌䎃。㒏，⭌䎃。㒏 的㾈⺜㬈㾈。

陷阱ᷛ㗠⭒你移Ⱀ时㈎⺞᱃㵄㒕，或䓋移⭞一⷗陷阱陷阱
ⷒ上时，你。⪆ⳃⶤ㻾䝆的㾈⺜。㻾䝆㾈⺜。

䊻㣔㘀�㯐㗯䐱㆙㾱㯖㘘。

云规则ᷛ㎗㩌㌓䐱的㾈⺜或㾱Ⱀ，⤃⤜㬨䈌ⶤ㌓㰚䊻ⷒ⹹㑋，
ⱙ㬨䈌䎜⷗㗯㈔㼁⹹。㧈⺜䎃䂚的㎗㩌㌓䐱⟝⼍䇱㾱Ⱀ，䋓你㋪
䄵无㬴㉁㏌䐕㾱㰝。

㧈⺜䊧⺇䋓䐱㗜䇱㾱Ⱀ，ⱙ㬨⟝⼍䇱㦯⼯䐙㬟᷉㏞㧈结算㚔
⷗Ⱟ㕅 ，᷊䋓䇇⭒䊻䎃㳖䊧⺇䋓⡜ㅳ㬟时立即㆙㾱结算。

2
抽牌奖励ᷛ㧌㗯䎀ㅸⰯ㋋㬝时，㧈⺜你㸜䇻⫙䇱
⨊牌ㅒ㏙的ⷒ䓴，䊻⨊牌⤞䑉䐱，ⱏ㶃⨊㦂䈌ㅒ㏙
㵝⢋㰚㬟㭞䓷㼁㵍㭞㑠的卡牌。

㤌㎯エ，⨊牌ㅒ㏙⤃⤜。㾿ⶥ你的㬷牌上㻿。 

阶梯ᷛ除⳨㡅㰜卡牌或⺇䋓䐒ㅴ㳂ゑ，ⴒ䋓ⶤ㵝
⢋㗜䇱㦯⼯㾈⺜。

封锁格ᷛ无㔼㬨㬖影⿚㬨㧌㗯䎀，Ⱍ
无法⪊⺞ⴃ㰙ⷒ来㆙㾱移Ⱀ或⥃算㉁
㏌。㧈⺜你㼌䄋移Ⱀ⭞ⴃ㰙ⷒ⽔㘇的ⷒ
䓴，或㬨ⰵⶤⷒ的㚠⢋使用㾱Ⱀ，你⡹
㿌㦧㋋ⴃ㰙ⷒ⥃算㉁㏌，䇱时㪖䐢ⷚ本
㗜䇱㔘㈗㋪䄵⥃算㉁㏌。

地形符号和地形标记

⭹㾯ⴜ⼦除⳨⡜㡅㰜卡牌或⺇䋓䐒ㅴ㳂ゑ，ⴒ䋓㗜䇱㦯⼯㾈
⺜。

⭒⭹㾯ⴜ⼦㸜䇻⭹㵝⟆㌊䐱㾥时，ⶤ⟆㌊的㰚䇱�ⷒⰝ。⡜
㬴㸋䇖䇱ⶤⴜ⼦。

㧈⺜⭹㾯ⴜ⼦㸜䇻⭹㵝⟆㌊的㡅䐱�ⷒ䐏间，䋓䎃�ⷒⰝ。⡜
㬴㸋䇖䇱ⶤⴜ⼦。

⭹㾯⢋エ䇱㋪㚽⡜⳦置䊻�ⷒ��ⷒ䐏间�⟆㌊䐱㾥，䈌⭹㾯ⴜ
⼦䔒䁎㼁㵍⺇䋓。

⭒㵍一ⷒ上㵍时⫇䊻 ⼮ 㑞䐷⭹㾯ⴜ⼦时，无㬴
。

每格的模型和实影标记上限
㗠ⷒ㋪䄵㦾㚪䐢ⱁ4⷗㚄㾮⼮�或㬖影⢋エ。㦾㚪㭞㑠⭞⫐上㻿的ⷒ䓴⡜㬴㸋䄲⳦㕛。㧌㗯䎀移Ⱀ时㋪䄵⪊⺞䄲⳦㕛的ⷒ䓴，⭌无法

㵄㒕䊻上㘇。无㔼㬨㵉⺞移Ⱀ或㪛⧪，㬖影Ⱍ㋪䄵㆙㧌䄲⳦㕛的ⷒ䓴，⤃ㅌ㧌㗯䎀㵧䐢ⶤⷒ的㼁㑻ⷒ᷉䇪㶇コ䓵㾱㉗Ⰹ 。᷊㦜ⱙ，㧈⺜
䄲⳦㕛的ⷒ䓴䐱䐜䇱 1㘜㧌㗯䎀，䋓ⶤ㬖影无法㵧Ⱀⶤ㧌㗯䎀，㰝的移Ⱀㅌ㵄㒕䊻䈌ⶤⷒ㉁㏌1的ⷒ䓴上。

大型实影ᷛ㚔㾊㬖影的㚄㾮或⢋エ。⡩㡅㰜㬖影⫔㑬㿎ⱁ，㰝㗨⡜⧧㸋⫔㾮㬖影。⫔㾮㬖影。䍝㈾㡅㰚䊻的䎜⷗ⷒ䓴，⤃㣳无法
䅓㸋㦯⼯䊎䅓⡜㵧Ⱀ。⭒一⷗⫔㾮㬖影㆙㧌一⷗ⷒ䓴，㰝。ㅌⶤⷒ上的㰚䇱㡅㰜㚄㾮⼮�或㬖影⢋エ，㵧Ⱀ⭞䇪㶇コ䁂䋒的㦯䅃㼁㑻ⷒ
上，⤃㣳㰝的移Ⱀㅌ㵄㒕䊻ⶤⷒ。

䓃䅃ᷛ㚔㾊㯐㗯䐱，你。䈗⭞⡜㣞㳆㶋㦌ⷕ㏌的ⷒ䓴。㧌㗯䎀㋪䄵㵉⺞ⷘ䐷Ⳟ㬞，䓋移⭞䎃㾊ⷒ䓴上。㧈⺜�㘜㧌㗯䎀Ⱍ䊻䎃䂚的一⷗ⷒ䓴
上，㚨㗕㬖影无法㪛⧪⭞或䓋移⭞⪬⪇。

配件限制
㗠⭒你䇇⭒〒⭤或⳦置㚔㞅ミ，ⱙ⹊䇇ⰲ䄲㗜䇱ⶤ㞅ミ时᷉㦒㩺 或 ⢋エ᱃䊠⧸᱃ ⢋エ᱃⢅㾯⹷㚄㾮⭩⭩ ，᷊⤜〒⭤�⳦置

ⶤ㞅ミ。
⼮ 㬨本⺇䋓的㏞㶃。㧈⺜一㘜㧌㗯䎀ㅌ䄋䋃㬽 ，ⱙ 的⹊䇇ⰲ䄲⼥㈂，㚨㗕㰚䇱㧌㗯䎀⹓㵍㬈➽᷉⤯䊥⭻�䄔᱑㧌㗯䎀

的㌁㵕⼮㯡㶗᱒᷊ 。䊻⼒ボ的㤊㌗㻣，㧈⺜㿉䄋⳦置 ⭌⹊䇇ⰲ䄲㗜䇱ⶤ㞅ミ，䋓使用㡅㰜㹐ミ来⫛㳇᷉⡩㧈⭒㣑㗜用⭞的⹫㬣⢋エ 。᷊
㦯⼯一䐷㏁㾮的㞅ミ㭞㑠Ⱍ䈌㧌㗯䎀㭞㑠无⹹。本⺇䋓䄓㬫用䇻䊻㯐㗯䐱㵉⺞㗹㗽牌〒⭤的㦯⼯㞅ミ᷉影响牌�⭡㉀牌�⡫エ牌，⭩

⭩ 。᷊㏞㧈，㧈⺜你䄲㈎䊻一⧂㯐㗯䐱〒⭤⺞一⷗㲹㭃⭡㉀，⭒你再次㆙㧌䎃⧂㯐㗯时᷉⡩㧈䇪䇻䐏㣑⡜〘➽⭩䊎䅓 ，᷊ⶤ⭡㉀⤜。再出
㻷。你⤜。再次〒⭤ⶤ⭡㉀。

拜托了，
别把我留在深渊……
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轮次顺序
㯐㗯⼮㣔㘀。⳷㸋ⱁ⷗轮次来㆙㾱。㗠⷗轮次䄡次⟝⼍㧌㗯䎀ㅸⰯ᷉㶇コ㵍时㾱Ⱀ᷊⼮㗯㈔ㅸⰯ᷉䇯㻘〛䐧䊬䔘᷊ᷛ

入梦者阶段
1) 抽牌步骤

㗠㘜㧌㗯䎀⨊㦂4䍦影响牌，⭌䐢ⱁ⭞⫐䓵゛的㬷牌上㻿。㰚䇱㧌㗯䎀〚⪂㬷牌上㻿㸋6
。㧈⺜你的㬷牌㭞㑠䄲⭞上㻿，㚨㗕你就
⤜㚽再⨊牌㑬，⤃㣳䊻㦯⼯时㋭，你的㬷牌Ⱍ⤜㚽⧍⺞上㻿。㧌㗯䎀䊻⨊牌时，⨊㦂的卡牌㭞㑠⤜㚽⭮䇻䄋㤔，除⳨䄲⫐⭞㬷牌上㻿。
䊻你⨊牌㣑，你㋪䄵⪴你㬷䐱弃置㦯䅃㭞㑠的卡牌。 


㚔㾊㾈⺜⼮卡牌㋪䄵㳂㪞㬷牌上㻿。

䊻㦯⼯时㋭，㧈⺜你㿉䄋⨊牌时影响牌㌃䄲⼥㈂，ㅌ你的弃牌ⰲ䐹㻕，⹚⧪㾣的牌㌃，⤃キ㿙⨊㦂㬄㻣㿉䄋⨊㦂的卡牌。㦜ⱙ，䎃
㬨䇱⫛ゼ的᷉⤯䊥本䄔᱑䐹㻕᱒的⺇䋓⤠⳷ 。᷊

2) 卡牌与行动步骤 
㧌㗯䎀。䊻㗯㈔䐱移Ⱀ᱃䐕㾱㾱Ⱀ⤃⫓出卡牌᷉⤯䊥⭻�䄔᱑㧌㗯䎀㾱Ⱀ᱒᷊ 。㧌㗯䎀㋪䄵㵍时䐕㾱ⷘ䓵的㾱Ⱀ，ⱙ⤜㿉䄋㋝㔨㶇コ

㯔㸜
，除⳨䈗⭞㑬。㬽⭞㶇コ㾱Ⱀ㯔㿓影响的㤊㌗。⭒㰚䇱㶇コ一䐣㦰㸋⤜㿉䄋キ㿙䐕㾱㾱Ⱀ时，本ㅸⰯ结束。㦜⽔，㆙㧌㗯㈔ㅸⰯ。


㧈⺜你㼌䄋➕㶇コ㯔㸜䄡次䐕㾱㾱Ⱀ，㤌ボ⭻��䄔。䁂䋒䎃㗕䔗的⿑，你㋪䄵使用㡑㬝㶇コ⢋エ。
㧈⺜你㼌䄋➕㶇コ㯔㸜䄡次䐕㾱㾱Ⱀ，㤌ボ⭻��䄔。䁂䋒䎃㗕䔗的⿑，你㋪䄵使用㡑㬝㶇コ⢋エ。
㧈⺜你㼌䄋➕㶇コ㯔㸜䄡次䐕㾱㾱Ⱀ，㤌ボ⭻��䄔。䁂䋒䎃㗕䔗的⿑，你㋪䄵使用㡑㬝㶇コ⢋エ。

重洗！
䊻㦯⼯时㋭，㗠⭒你䅓⨊㦂卡牌᷉⭌牌㌃䄲⼥㈂᷊ⱙ䐹㻕你的弃牌ⰲ⤃㾯⧪㾣的影响牌㌃时，䊻䐹㻕⽔你。䋃㬽 1 或ⴃ

䇂3䍦卡牌。
䄋⡽㘃㯡㶗的㶟㾓，你ㅌ⤜⭤⤜㘇ⰵ䎃㑞⷗䁂㼏，䋃㬽㸄㻶的 或㬨ⴃ䇂你牌㌃䐱的卡牌。移除 ⼮ㆃⴃ卡牌䔏ビ⭆

的Ⳟ㬞，㬨㵉⺞㣔㘀牌㌃䐱䅟⤹的᱃㲹㭃的⭣ⱜ㰟ㅸⰯ⟆㌊来㬖㻷᷉⤯䊥⭻��䄔᱑⭣ⱜ㰟ㅸⰯ᱒ 。᷊
䇱时㚥㝣你的影响牌㌃⿚䇱牌，䇯㻘䄓。㒏你䐹㻕你的影响牌㌃ᷛㅌ你的牌㌃䈌弃牌ⰲ的㰚䇱卡牌䐹㾣㻕」，⹚⧪一⷗

㾣的影响牌㌃。㤌㎯エ，⭒你⤜㬨䅓⨊㦂卡牌ⱙ䐹㻕牌㌃时，⤜。䋃㬽䐹㻕的⧮Ⳅ。

梦境阶段

1) 实影和睡梦事件步骤
⭒㣑轮次牌。㑱出䊻本轮䐱㿉䄋结算的㾈⺜，ゑ㡅结算的㯔㿓。㉀㳆的㾈⺜㋪䄵䊻㬖影⟆㌊᱃㯐㗯䐏㗦或䄲ㅳ㬟的㗹㗽牌上䍳⭞

᷉⤯䊥⭻��䄔᱑轮次牌᱒ 。᷊
䊻本ㅸⰯ，㧌㗯䎀无法使用㦯⼯㾱Ⱀ或卡牌㾈⺜，除⳨卡牌上㲹⢑㆙㾱㑬㯖㘘，或䎀㬨⫙䇱㲹㭃的 㵝⢋。
䇱的时⽓，䊻本⤞䑉㠻间㗜䇱㦯⼯㾈⺜㿉䄋结算᱋᱋䊻你⭻一⧂㯐㗯的㋋㵘⢄㬨㧈⪬。

2) 弃置轮次牌步骤
䊻轮次结束时，ㅌ⭒㣑轮次牌弃置。㰚䇱᱑䐒䐢本轮结束᱒的㾈⺜，䊻⪬时䐶䐚。㦜⽔，㧈⺜轮次牌㌃䐱⿚䇱卡牌的⿑，㋋㬝㾣轮

次的㧌㗯䎀ㅸⰯ。㧈⺜轮次牌㌃䐱䄲㈎㗜䇱牌㑬，结算᱑轮次⼥㈂᱒的㾈⺜᷉㧈㣔㘀⟆㌊�㯐㗯䐏㗦⟆㌊㰚㭗 。᷊

封印和解封卡牌
“周遭的黑暗，聚拥于我，又因照耀退散，
且听：我离去之时，你可以成为我。”  

尼尔·盖曼，《睡魔：好心人》

ⴃ䇂卡牌㬨䇯㻘䐱䔏⧄ボ的⶛㘇㾈⺜。㰝。移除你影响牌
㌃䐱的一⤠⳷卡牌，䐒⭞你䍳⭞㸋㡅ㆃ除ⴃ䇂的Ⳟ法。

封印X张牌ᷛ⪴你的牌㌃Ⰶ⤠ㅳ㬟X䍦影响牌，⤃ㅌ㡅⳦
㧌ⴃ䇂牌ⰲ。䊻你⧪⹇㵉⺞ㆃⴃ㾈⺜来ㅌ㰝㗨⿷ⶕ㣑，⡜ⴃ䇂的
卡牌无法使用。

解封X张牌ᷛ⪴你的ⴃ䇂牌ⰲⰆ⤠㚤㦂X䍦牌，ㅌ㡅⳦㧌
你的弃牌ⰲ。䊻你䐹㻕牌㌃⽔，就㋪䄵再次使用㰝㗨。

我㗨ㅉ䅊ㅌ你的ⴃ䇂牌ⰲ⳦置䊻你的㧌㗯䎀⟇㵝㻣Ⳟ，⢎
㬟䎃㾊卡牌无法使用。

䓃䅃ᷛ䐜䇱影响牌㚽⡜ⴃ䇂。你牌㌃䐱的㡅㰜卡牌᷉㏞㧈㑲⼼
牌᷊䊻ⴃ䇂时ㅌ⡜⽗㔵᷉你䐒ㅴ㔵⺞㑲⼼牌，⨊㦂㻣一䍦牌 。᷊䊻结
算ⴃ䇂㾈⺜⽔，ㅌ⨊㦂⭞的㑲⼼牌⳦⿹你的牌㌃Ⰶ⤠。

䓃䅃ᷛ㧈⺜你ㅌ䄋ⴃ䇂卡牌，⭌㚠㣑你的影响牌㌃䐱㗜䇱卡牌
㬄䈁，㚨㗕你⤜用䐹㻕牌㌃，䄓⤜用ⴃ䇂卡牌。

入梦者的苦痛和死亡
“在死亡的长眠中，会做些什么梦。” 

——威廉·莎士比亚

用䇻⢋エ㧌㗯䎀䋃㬽的㌁㵕᱃㋷㉆᱃㠄㎮᱃⿔䄪，䄵ゑ
⪕㩬。㗠⭒一㘜㧌㗯䎀䋃㬽 时，ⶤ㧌㗯䎀⢄ㅌ㼁䇇㭞㑠的
⢋エ⳦置䊻䓵゛的㧌㗯䎀⟇㵝㝵。 

⭒䄵㻣㦯⼯一䐷㤊㌗ⳃ㪛时，㧌㗯䎀⹓㵍㬈➽ᷛ

–㦯⼯䋃㬽 㭞㑠⫐⭞�的㧌㗯䎀。立即㯡㶗，⤃㣳㰚䇱㧌㗯
䎀⹓㵍㬈➽。 

–㗠⭒一㘜㧌㗯䎀ㅌ䄋䋃㬽 ，⭌ 的⹊䇇ⰲ䄲⼥㈂᷉
⢋エ䓽㭞㸋��᷊时，㰚䇱㧌㗯䎀⹓㵍㬈➽。

–⭒㦯⼯一㘜㧌㗯䎀的卡牌䓽㭞㩺䇻�䍦卡牌时᷉⟝㎉牌㌃的
卡牌᱃㬷牌᱃弃牌ⰲ，⭌⤜⟝㎉ゅ』的㆙⧭牌⼮⡜ⴃ䇂的卡牌 ，᷊
ⶤ㧌㗯䎀立即㯡㶗，⤃㣳㰚䇱㧌㗯䎀⹓㵍㬈➽。

㧈⺜㧌㗯䎀㬈➽，䋓结算㯡㶗䐨⿼牌᷉㧈⺜㗹㗽牌,,��� ,⿚㗜
䇱ㅳ㬟，㻷䊻ㅳ㬟㰝᱋᱋你的〚⪂㾱Ⱀ牌上㳂㬟㑬本㳖⺇䋓 。᷊

㧈⺜㧌㗯䎀䊻㯐㗯䐱㬈➽，㰜㗨⿚㿉䄋ㅌ⭒㣑的㗯㈔弃
置，ㅌ㰚䇱ⶤ㯐㗯的卡牌⼮⟆㌊⳦⿹⭞㗹㗽牌�㗹㗽⟆㌊䐱᷉㧌
㗯䎀䄲㈎〒⭤或䄲㈎㳎ゴ⭞䇯㻘牌㌃䐱的除㶃 。᷊⡄㒕ⶤ㯐㗯的
㯐㗯䐏㗦⟆㌊，你㦵㦜㚽⿹⭞䎃㏐再次⧃㬵。

手牌上限
你的㬷牌䊻㦯⼯时㋭Ⱍ无法⧍⺞6䍦卡牌。

⭒⨊㦂卡牌时，你䐜。⨊㦂⭞你㬷牌䐱䇖䇱6䍦卡牌㸋䐚，⤜。再キ

㿙⨊牌。

㚔㾊㲹㭃⺇䋓㋪䄵㾿ⶥ你的㬷牌上㻿。

㒏你⨊㦂ⷝⱁ卡牌的ㅒ㏙⤜。㳂㪞你的㬷牌上㻿。

䍦卡牌㸋䐚，⤜。再キ䍦卡牌㸋䐚，⤜。再キ

6
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入梦者行动
当我能轻易与自己的内心交流，我注意到苦痛正扼住我的喉咙。
该伸出手，去寻找这里没有的东西了。你看到了预兆，它们即将到来。

 ——乐队The Gathering，《模拟公园》

䊻一⧂㣔㘀�㯐㗯䐱，㗠㘜㧌㗯䎀Ⱍ㋪䄵䐕㾱ⷘ䐷㾱Ⱀ。㡅
䐱⫔ⱁ㭞㾱Ⱀ㋪䄵䊻䄵㻣⭹Ⳟ䍳⭞ᷛ

–〚⪂㾱Ⱀ牌上，
–㧌㗯䎀的影响牌上，
–㧌㗯䎀ゅ』的㆙⧭牌上，
–㧌㗯䎀ゅ』的㘇㉀上，
–䇪㾂ⰴ⹓㼎的ゅ』⭡㉀上。

ⷝⱁ㾱Ⱀ㋪䄵䊻㗯㈔䐱䍳⭞ᷛ⟝㎉㣔㘀�⭹㵝⟆㌊上᱃㯐㗯
䐏㗦⟆㌊上᱃㬖影⟆㌊上，⭩⭩。

㻣㸥。㯖㘘㧈⼯䐕㾱㾱Ⱀ。ⱙ㳂⹊䎃㾊㾱Ⱀ的ⷘ䐷䇯㻘㞅
ミ，㋪䄵䊻⺇䋓㬷⥂䐱ㅴ㻣来的⤠⳷䍳⭞㼋㭗。

执行行动
⭒你㼌䄋䐕㾱一⷗㾱Ⱀ时，你㬸㻩⡹㿌䐈⶗㡅Ⳳ用，䇱时⿚

䄋㕛䔄一㾊ⱏ㶃的㳖ミ。
Ⳳ用䓽㬨㸜䇻㗠⷗㾱Ⱀ的㋋㵘，㵉⧄Ⱍ㬨一Ⰹ㭞㑠的䅃㵝

᷉ ᱃ ，或 。᷊ 
䅃㵝㬨䇯㻘䐱的〚⪂䓫䊕。㰝⫛⢎㑬㧌㗯䎀䁂䋒䈌䎃⷗㬡ㆈ

⿆Ⱀ的Ⳟ㬞，或㬨ㆃ㉗㸫㳃的⟍法。䅃㵝⳷㸋�䐷䁶㩌ᷛ

认知ᷛ⫔ⱁ㭞㤊㌗㻣，㰝。䈌ㅜ㲙᱃⹼⥍᱃㏎
ㆃ，䄵ゑゝ㭖䇱⹹。

狡黠ᷛ⫔ⱁ㭞㤊㌗㻣，㰝。䈌移Ⱀ᱃㵘㚵᱃㩢
⡽᱃⢎䁾，䄵ゑ㠼㠎䇱⹹。 

愤怒ᷛ⫔ⱁ㭞㤊㌗㻣，㰝。䈌㳆㑇᱃䍞Ⱈ᱃㦮
㾵，䄵ゑ䎚㔼䇱⹹。

䄋䐈⶗一⷗㾱Ⱀ的Ⳳ用，⪴ゅ』的⭡㉀⼮�或你㬷上的影响
牌䐱，弃置一Ⰹ㭞㑠的卡牌，䐒䐢㡅⫐⭞ⶤⳲ用㰚㿉䁶㩌的䅃㵝
㭞㑠。弃置的影响牌。⡜⳦置⭞⷗㦬的影响弃牌ⰲ，ⱙ弃置的⭡
㉀。⡜⳦置⭞⭡㉀㌃⫇㤙。 

㗠䍦影响牌�⭡㉀牌䔔上ㅨ的㵝⢋⢎㬟㑬弃置ⶤ牌时，㰚㳂
⹊的䅃㵝的䁶㩌⼮㭞㑠。㧈⺜卡牌㋪㳂⹊ⱁ䐷䅃㵝䁶㩌，䋓你⡹
㿌䊻弃置ⶤ卡牌时䁂䋒一䐷䁶㩌。⭒你弃置卡牌来䐈⶗䅃㵝Ⳳ用
时，你无法㵍时使用ⶤ卡牌上䇂䐧的㾱Ⱀ。弃置卡牌⽔立即〒⭤
䅃㵝，⧍出Ⳳ用的䅃㵝ㅌ无法⡄㒕。 

㬟㏞ᷛ一⷗㾱Ⱀ的Ⳳ用㸋 6 或 6 。你⫓算弃置�䍦㚽⹜㳂⹊
1 或 2 的卡牌᱃�䍦㚽⹜㳂⹊ 3 的卡牌，䄵ゑ�䍦㚽⹜㳂⹊ 2
的ゅ』⭡㉀牌，来䐈⶗ 6 。⧍出的 1 。䐒ㅴ㬈㦆，⤜㚽用来䐈⶗
㡅㰜㾱Ⱀ的Ⳳ用。你䄓⤜。〒⭤ 1 ，䅓㸋你䁂䋒㑬使用 2 来㆙
㾱䐈⶗。

影响牌�⭡㉀牌上的䅃㵝Ⳳ用㬟㏞。 

⹆〘⹆〘⹆〘 66 ::
ㅌⶤ㬖影䓋移⭞㦯䅃ㅌⶤ㬖影䓋移⭞㦯䅃ㅌⶤ㬖影䓋移⭞㦯䅃ㅌⶤ㬖影䓋移⭞㦯䅃ㅌⶤ㬖影䓋移⭞㦯䅃

11 ::
㦤我㗨ネ⥊㻣㦤我㗨ネ⥊㻣

   ⮈㲾   ⮈㲾ᷛⰯ㕅���。ᷛⰯ㕅���。

33 // 33 ::
   ㅌマ㵘䐙㼓的⟆㌊，   ㅌマ㵘䐙㼓的⟆㌊，   ㅌマ㵘䐙㼓的⟆㌊，   ㅌマ㵘䐙㼓的⟆㌊，

   ⧐㦯䅃Ⳟ㼓䓋Ⱀ��Ⱙ或���Ⱙ。   ⧐㦯䅃Ⳟ㼓䓋Ⱀ��Ⱙ或���Ⱙ。
⭹㵝�㬖影⟆㌊�㗹㗽牌上的䅃㵝Ⳳ用㬟㏞。 

ᷛⶤ㾱Ⱀ的Ⳳ用䓽㬨0䅃㵝。㋪䄵㘃Ⳳ使用㰝。

ᷛ䋃㬽㰚㬟㭞㑠的 来䐈⶗ⶤⳲ用᷉〒⭤ 。᷊

䇱⹹䋃㬽䇱⹹䋃㬽 的ⷝⱁ㾦㻃，㤌⤯䊥⭻�䄔。

ᷛⶤ㾱Ⱀ的Ⳳ用㬨㰚㬟㭞㑠的 。䄋使用ⶤ㾱Ⱀ，你
⡹㿌弃置㲹Ⰹ㭞㑠的 。

䓃䅃ᷛ䄋䐕㾱一⷗⭹㵝㾱Ⱀ，㧌㗯䎀㚄㾮⡹㿌㸜䇻ⶤ㾱Ⱀ㰚
䊻ⷒ上（⹆〘/ㅜ㒘㾱Ⱀ除㶃，⤯䊥⭻��䄔 。᷊䊻ⷒ上䊻ⷒ上（（⹆〘⹆〘//ㅜ㒘ㅜ㒘㾱Ⱀ除㶃，⤯䊥⭻��䄔 。᷊㾱Ⱀ除㶃，⤯䊥⭻��䄔 。᷊

33 ::
 ネ⥊⿧㩌ァ㲔 ネ⥊⿧㩌ァ㲔 ネ⥊⿧㩌ァ㲔 ネ⥊⿧㩌ァ㲔 ネ⥊⿧㩌ァ㲔ᷛᷛ

Ⱟ㕅���。Ⱟ㕅���。

㾱Ⱀ除㶃，⤯䊥⭻��䄔 。᷊㾱Ⱀ除㶃，⤯䊥⭻��䄔 。᷊㾱Ⱀ除㶃，⤯䊥⭻��䄔 。᷊㾱Ⱀ除㶃，⤯䊥⭻��䄔 。᷊
Ⱟ㕅���。Ⱟ㕅���。

   ::
⧃㬵⫓㋋䎃㩩⧃㬵⫓㋋䎃㩩⧃㬵⫓㋋䎃㩩⧃㬵⫓㋋䎃㩩

 㗦 㗦ᷛⰯ㕅���。ᷛⰯ㕅���。
⧃㬵⫓㋋䎃㩩⧃㬵⫓㋋䎃㩩⧃㬵⫓㋋䎃㩩

基础行动牌

ሐޱ�
 X    移ⰐXⷒ。

৏ࣁ
   你的⹆〘㾱Ⱀ〚⪂㉁㏌㸋1。

੏ః
   你的ㅜ㒘㾱Ⱀ〚⪂㉁㏌㸋1。

ܒۍ
   㬈㦆X㾂时来移ⰐXⷒ。 

᷉㗠轮㆗㻿一次᷊

ဩ଄�ጩൊ�
弃置 1䍦牌来〒⭤5㘌时间，㵖㋕⭒㣑
  㯐㗯的1䍦牌⡔㸋影响�⭡㉀�㑲⼼�
   㘝䊬�㣔㘀的㗹㗽牌或㗹㗽⟆㌊。

৉ࢴ�ݧຽࣾג༉�
   ⪴㬷牌䐱弃置3䍦影响牌来〒⭤ 1 。

༓ቫࢴ�ຽࣾג༉�
  弃置 1 来䐹䐡㦯䅃䐡峜结⺜。

ሐؐۥሶ�
弃置 1➲䊠⧸或 1 ，来弃置 1⷗

  㬖影᷉㉁㏌ 1䄵㚻᷊的 1⷗⢅䅍。

৚ইഉݨሬူ�
 㾳䊬峜结⺜㸋 ᷛ

   弃置 1 或ⴃ䇂3䍦牌或䋃㬽 1 。

ຉಖፃླྀၪ�
  结算卡牌II-42 I᷉ 㯡㶗䐨⿼牌 。᷊

㗠㘜㧌㗯䎀Ⱍ䇱䓵゛的〚⪂㾱Ⱀ牌，上㘇㑱出㑬㧌㗯䎀㚽⹜
䐕㾱的〚⪂㾱Ⱀ，䄵ゑ゙㳖㡅㰜⺇䋓ᷛ

移动ᷛ䐈⶗㦯䅃㭞㑠的 来移Ⱀ㼁䇇ⷒ㭞。

䇱⹹移Ⱀ的ⷝⱁ㾦㻃，㤌⤯䊥⭻��䄔᱑移Ⱀ㾱Ⱀ᱒。

冲刺ᷛ㗠轮一次，㬈㦆 X ⷗㾂时来移ⰐX ⷒ᷉⤯䊥⭻��䄔
᱑时䐴᱒ 。᷊

偷看1张卡牌ᷛ弃置 1䍦㬷牌来〒⭤�㘌时间，㵖㋕⭒㣑
㯐㗯的1䍦㗹㗽牌或 1㌊㗹㗽⟆㌊，ⶤ卡牌或⟆㌊的⡔㘇⡹㿌㬨影
响�⭡㉀�㑲⼼�㘝䊬�㣔㘀。

获得1个闪光宝石ᷛ⪴㬷牌䐱弃置 3䍦影响牌，来〒⭤
1 。

使用1个闪光宝石ᷛ弃置 1 来䐹䐡一次䐡峜结⺜᷉⤜
㔼峜䓴㏁㾮⼮䐡峜㶇コ 。᷊

移除变异ᷛ弃置 1➲䊠⧸或 1 ，来弃置㸜䇻㉁㏌1䄵㚻的
1⷗㬖影上的1⷗⢅䅍᷉⤯䊥⭻��䄔᱑⢅䅍᱒ 。᷊ 

激化你的意图ᷛ⤯䊥⭻��䄔的㯖㘘。〚⪂㾱Ⱀ牌上䐜㳂
㬟㑬㾳䊬峜结⺜㸋 ᷉䔏⿖的结⺜᷊的⽔⺜。

入梦者死亡ᷛ䎃㳂㬟㑬㧌㗯䎀䋃㬽的 ⧍出上㻿时。ⳃ
㪛㬓㗕。结算㗹㗽牌,,��� ,᷉㯡㶗᷊䐨⿼牌᷉⤯䊥⭻�䄔，᱑㧌㗯
䎀的㌁㵕⼮㯡㶗᱒ 。᷊

影响牌
今早我还记得我是谁， 
但之后我已经变了好几回了。

——刘易斯·卡罗尔，《爱丽丝漫游仙境》

2

փቘᄐַ፰๩
    㰜㗨⤜。䊻䎃㏐ⳃ㻷我。

㆗㻿 ⷒ

⭒你䇪䇻㦯⼯㬖影的㾈⺜ⱙ䋃㬽 时，
㵗䐡㾳䊬峜ᷛ

/ /  = ⳡ䐚 1+ 㭞㑠的 。

22

փቘᄐַ፰๩
    㰜㗨⤜。䊻䎃㏐ⳃ㻷我。    㰜㗨⤜。䊻䎃㏐ⳃ㻷我。    㰜㗨⤜。䊻䎃㏐ⳃ㻷我。

㆗㻿㆗㻿

时，时，

。。

   䐜䄋本卡牌㸜䇻你的牌㌃Ⰶ⤠，
   你就㋪䄵䐕㾱䄵㻣㾱Ⱀᷛ

᱑ፃم
    弃置本卡牌，

䐈⶗㦯䅃㭞㑠的㒊》⢋エ来
   〒⭤㼁䇇㭞㑠的 / / 。

2

ᅒ௵፰ࣾ
   㻄㶜就㼒㲌䂕一䂚⺃⤫ⱂ㚠。

䊻㦯䅃ⷒ⳦置 1⷗ ⢋エ。
䐒䐢本轮结束，ⶤ⢋エ⡄⧷ゅ』。 

৊

ⴃ䇂本卡牌来弃置 1⷗⢅䅍。

——刘易斯·卡罗尔，《爱丽丝漫游仙境》——刘易斯·卡罗尔，《爱丽丝漫游仙境》

䅃㵝

——刘易斯·卡罗尔，《爱丽丝漫游仙境》——刘易斯·卡罗尔，《爱丽丝漫游仙境》——刘易斯·卡罗尔，《爱丽丝漫游仙境》——刘易斯·卡罗尔，《爱丽丝漫游仙境》

⹛㕓ⶤ牌的
䄵㲌Ⳳ用

ⱏ㶃䄋㤔

փቘᄐַ፰๩
    㰜㗨⤜。䊻䎃㏐ⳃ㻷我。    㰜㗨⤜。䊻䎃㏐ⳃ㻷我。    㰜㗨⤜。䊻䎃㏐ⳃ㻷我。

㆗㻿㆗㻿 ⷒⷒ㆗㻿㆗㻿㆗㻿 ⷒⷒ

    㰜㗨⤜。䊻䎃㏐ⳃ㻷我。

22

㾱Ⱀ�㾈⺜
փቘᄐַ፰๩

㾱Ⱀ�㾈⺜Ⳳ用

影响牌⫛⢎㑬㧌㗯䎀⭐䄊㌃䐱的ⷘ䐷㚽㑇⼮㑇㑠。䊻䍞䄼㋋
㬝时，㗠㘜㧌㗯䎀Ⱍ䐜䇱ⷘ䓵的��䍦㡑㬝影响牌。㦜ⱙ，㰇䓦㆙
㧌ⷘ䐷㯐㗯或㵉⺞䊻影响牌㬱⧂⹛㕓，㧌㗯䎀。〒⭤㾣的卡牌。

㗠㘜㧌㗯䎀ㅌ䓵゛的牌㌃⳦置䊻䓵゛的㧌㗯䎀⟇㵝䔔⥁，䇯
㻘䐱㰜㗨。⪴䎃⷗牌㌃⨊㦂卡牌。⫓出⼮弃置的卡牌。䎞㘇⧐上
⳦置䊻弃牌ⰲ䐱，弃牌ⰲ㸜䇻㧌㗯䎀⟇㵝的䇳⥁。

除㑬㆙⧭牌᷉䊻㻣⷗⤠⳷㯖㘘 ，᷊你⪴你的㬷牌䐱⫓出影响
牌，䐜㚽用䇻䐈⶗䅃㵝Ⳳ用或使用卡牌的㾱Ⱀ�㾈⺜。除⳨㒎䇱
㯖㘘，ⴒ䋓你䐜㚽䊻㧌㗯䎀ㅸⰯ䐱⫓出影响牌。 

上㭗⺇䋓䐱，⫙䇱㯓时 㵝⢋的卡牌㬨⷗㏞㶃。㰝㗨㋪䄵
䊻你的㾱Ⱀ䐱᷉䊻㒎一⷗㾱Ⱀ的结算⺞⧭䐱 ᱃᷊㡅㰜㶇コ的⿹⼰
䐱，或㬨㗯㈔ㅸⰯ䐱的㦯䅃时㋭⫓出᷉䓃䅃⫓出㣑㦵䄋䐈⶗㡅Ⳳ
用 。᷊

㬟㏞ᷛ一⷗㾱Ⱀ㿉䄋你䐈⶗ 8 。你㻩䐈⶗ 4 ，⭌你㗜䇱
䔄⹜的 来䐈⶗㦌⤠Ⳳ用。你㉗Ⰹ䊻㾱Ⱀ⺞⧭䐱⫓出᱑䁑䍳㵝
➙᱒᱋᱋䎃䍦牌的 㾈⺜㚽㦤你㵉⺞ㅌ㡅立即ⴃ䇂，来ⱏ㶃⨊㦂�䍦
牌。㾳䊬的㬨，⨊㦂的�䍦牌䐱，䇱�䍦牌䓽⹓㚽㳂⹊ 4 ，你使用
㰝㗨来⶗㤆ⶤ㾱Ⱀ的㦌⤠Ⳳ用。

⤠⳷卡牌䄋使用㡅㾱Ⱀ�㾈⺜⿚䇱ⱏ㶃的⫓出䄋㤔᷉㏞㧈㿉
䄋你㸜䇻㲹Ⰹ⭹㾯ⴜ⼦的ⷒ䓴上 。᷊

9



影响牌库的卡牌数量限制
䊻䇯㻘的㲹Ⰹ时㋭᷉䇯㻘㪉置时或㉖㾲时 ，᷊你ㅌ。㆙

㾱牌㌃⹚䑟的⤞䑉，㒏你㋪䄵䊻䓵゛的影响牌㌃䐱㳎ゴ或

移除卡牌。㤌䊻本⤞䑉䐱㦘㦰你的牌㌃䐱的卡牌㭞㑠，㦘⡄

㡅㭞㑠⪇䇻20-40䍦卡牌的牌㌃㭞㑠㻿䐧㚻。䊻本⤞䑉䐱ᷛ

–你的影响牌㌃䐱⡹㿌䇱䐢㩺20 䍦卡牌，⭌㧈⺜䅓㸋㦯

⼯䊎䅓，你䇖䇱的卡牌㩺䇻��䍦，䋓䎃㾊牌⡹㿌㦌⤠ゴ㧌⭞

你的牌㌃䐱。
–你的影响牌㌃䐱䐜㚽䇱䐢ⱁ40䍦卡牌。ㅌ⧍出的卡牌

⳦⿹䇯㻘⼱，⳦䊻你的㧌㗯䎀䓉用的⤼㸜䐱᷉䄵你的牌ⷕ

来⢋㬗 。᷊䎃㾊卡牌⡜⧧㸋㸕使用卡牌，䐒䐢㻣一次牌㌃⹚

䑟⤞䑉㣑，无法䊻䇯㻘䐱使用。

–䊻牌㌃⹚䑟⤞䑉䐱，你⡹㿌ㅌ你䇖䇱的㰚䇱㑲⼼牌ゴ

㧌⭞你的影响牌㌃䐱᷉㰝㗨⤜。ェ算⭞20-40䍦的㭞㑠㻿䐧

䐱 。᷊

䓃䅃ᷛ㧈⺜䊻䇯㻘䐱，你的影响牌㌃䐱的卡牌㭞㑠⧍⺞ 40

䍦或⭮䇻 20䍦，䋓无㬣ⳃ㪛。卡牌㭞㑠㻿䐧䐜。䊻牌㌃⹚䑟⤞

䑉䐱㆙㾱ネ⥊。

影响牌库的卡牌数量限制 20-40
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   䐜䄋本卡牌㸜䇻你的牌㌃Ⰶ⤠，
   你就㋪䄵䐕㾱䄵㻣㾱Ⱀᷛ

ေ߆

    弃置本卡牌，
    䐹䐡你的㦯䅃 1次䐡峜结⺜。

   䐜䄋本卡牌㸜䇻你的牌㌃Ⰶ⤠，
   你就㋪䄵䐕㾱䄵㻣㾱Ⱀᷛ

᱑ፃم

    弃置本卡牌，
䐈⶗㦯䅃㭞㑠的㒊》⢋エ来

   〒⭤㼁䇇㭞㑠的 / / 。

⪬㶃，㗠㘜㧌㗯䎀㡑㬝的影响牌㌃Ⱍ䇱䓦⤜㵍的牌⡔，⟝
⼍ⶤㅨ㩌的䓉㭕㾱Ⱀ。⭒䓵゛牌㌃Ⰶ⤠的卡牌㻵㬟⪬牌⡔时，㧌
㗯䎀㋪䄵䐕㾱⪬㾱Ⱀ。㰇䓦䍞䄼㵧㆙，㧌㗯䎀ゴ㧌牌㌃的卡牌䊞
ⱁ，⪬㾱Ⱀ出㻷的゙㔫就。䊞⭮，䊃㬟㧌㗯䎀ㅆㅆ㬈㦆㑬䓵゛䊎
来的㪎⳾。

᷉⪴㯐㗯或⪴影响牌㬱⧂᷊〒⭤的影响牌。䎞㘇⧐上⳦置䊻
㧌㗯䎀的弃牌ⰲⰆ⤠。

进程影响牌
“如果你成长了，梦境也会成长。”

——吉格·齐格拉

2
ઌڴ

      䐈⶗6 ⤃䋃㬽 1 来⳦置本卡牌。

ቭই
䇱时⽓，㩺即㬨ⱁ。

㆗㻿㗯ㆈ⭹㵝

⭒⭣ⱜ㰟ㅸⰯ结算时，
弃置本卡牌来ㅌ䁂䋒㡅䐱
一㼏ⶥ㸋䁂䋒㡅䐱㑞㼏。

ቭই
䇱时⽓，㩺即㬨ⱁ。䇱时⽓，㩺即㬨ⱁ。

㆗㻿㗯ㆈ⭹㵝㆗㻿㗯ㆈ⭹㵝㆗㻿㗯ㆈ⭹㵝㆗㻿㗯ㆈ⭹㵝㆗㻿㗯ㆈ⭹㵝㆗㻿㗯ㆈ⭹㵝㆗㻿㗯ㆈ⭹㵝

⭒⭣ⱜ㰟ㅸⰯ结算时，⭒⭣ⱜ㰟ㅸⰯ结算时，⭒⭣ⱜ㰟ㅸⰯ结算时，⭒⭣ⱜ㰟ㅸⰯ结算时，
弃置本卡牌来ㅌ䁂䋒㡅䐱弃置本卡牌来ㅌ䁂䋒㡅䐱
一㼏ⶥ㸋䁂䋒㡅䐱㑞㼏。一㼏ⶥ㸋䁂䋒㡅䐱㑞㼏。
弃置本卡牌来ㅌ䁂䋒㡅䐱弃置本卡牌来ㅌ䁂䋒㡅䐱
⭒⭣ⱜ㰟ㅸⰯ结算时，⭒⭣ⱜ㰟ㅸⰯ结算时，

      䐈⶗      䐈⶗      䐈⶗      䐈⶗      䐈⶗      䐈⶗66 ⤃䋃㬽⤃䋃㬽

2222
      䐈⶗      䐈⶗      䐈⶗ 来⳦置本卡牌。来⳦置本卡牌。

䅃㵝

2222

㆙⧭牌⳦置Ⳳ用

㾱Ⱀ�㾈⺜Ⳳ用

䇱时⽓，㩺即㬨ⱁ。䇱时⽓，㩺即㬨ⱁ。䇱时⽓，㩺即㬨ⱁ。

ⱏ㶃䄋㤔

⭒⭣ⱜ㰟ㅸⰯ结算时，⭒⭣ⱜ㰟ㅸⰯ结算时，
弃置本卡牌来ㅌ䁂䋒㡅䐱弃置本卡牌来ㅌ䁂䋒㡅䐱
⭒⭣ⱜ㰟ㅸⰯ结算时，⭒⭣ⱜ㰟ㅸⰯ结算时，

㾱Ⱀ�㾈⺜

⹛㕓ⶤ牌的
䄵㲌Ⳳ用

㆙⧭牌㬨一䐷㲹㭃的影响牌，㰝㗨䊻⡜㧌㗯䎀⫓出⽔，。给
㧌㗯䎀㳂⹊⧷㿙䇱㾈的㚽㑇。䎃㏁卡牌㼒㡅㰜影响牌一䂚，䄓㋪
䄵⪴㬷牌䐱弃置来㳂⹊䅃㵝，⭌䎃㏁卡牌上的㾱Ⱀ�㾈⺜䐜䇱䊻䐈
⶗卡牌Ⰶ⤠的Ⳳ用⤃⡜⳦置⭞㆙⧭㤙᷉㸜䇻䓵゛的㧌㗯䎀⟇㵝㻣
Ⳟ᷊⽔，⤦㚽使用。⳦置⭞㆙⧭㤙⽔，你就㋪䄵使用ⶤ卡牌上的
㦯⼯㾱Ⱀ或㾈⺜㑬。你无法弃置ゅ』的㆙⧭牌来䔘㸋䅃㵝使用。

㗠㘜㧌㗯䎀䓵゛的㆙⧭㤙䐱㚽⹜⳦置䐢ⱁ4䍦㆙⧭牌，⭌㬨
㚔㾊卡牌或㘇㉀᷉⤯䊥⭻��䄔᱑㘇㉀᱒᷊。㾿䎞䎃⷗上㻿。㧈⺜
你㼌䄋⳦置�䍦㾣的㆙⧭牌，⭌你的㆙⧭㤙䄲⫐上㻿，䊻你⳦置
㾣卡牌㣑，你⡹㿌㬸㻩弃置你的�䍦䄲⳦置㆙⧭牌᷉无㔼㬨ⴒ⡜
Ⳏ㘇 。᷊䊻㡅㰜㤊㌗㻣，你⤜㚽䑘Ⱀ弃置䄲⳦置的㆙⧭牌。

翻面进程牌ᷛ᱑ㅌ�䍦㆙⧭牌Ⳏ㘇᱒的䐙㬟。⭝䐣你ㅌ
�䍦䄲⳦置的䎞㘇⧐上的㆙⧭牌Ⳏ䐢䎞㘇⧐㻣。䄲Ⳏ㘇卡牌的㾱
Ⱀ，䐒䐢你ㅌ㡅Ⳏ⿹㣑Ⱍ无法使用，⭌ⶤ卡牌㦵㦜。ェ算䊻你䄲
⳦置㆙⧭牌的上㻿䐱。 

⤠⳷⺇䋓。㳂⭞ � � 㵝⢋ᷛ䎃⢎㬟你ⰵ䇇䁶㩌的ゅ
』㆙⧭牌㭞㑠᷉䄲Ⳏ㘇的卡牌⤜㚪㧌ェ算 。᷊

㆙⧭牌䊻使用⽔⤜。⡜弃置，除⳨㒎䇱㯖㘘。䄲⳦置的㆙⧭
牌㒕䊻你的㆙⧭㤙，䐒⭞䇱㾈⺜㒏你弃置᷉㧌㗯䎀㯡㶗᱃㉖㾲，
⭩⭩ 。᷊

你㋪䄵䇱�䍦㼁㵍的ゅ』㆙⧭牌，⭌㤌㎯エ⫔ⱁ㭞㆙⧭牌的
㾈⺜Ⱍ无法⮟ゴ。

影响牌市场
与购买新的影响牌

影响牌㬱⧂㬨㩱㸕〒⭤的影响牌的⹊䇇ⰲ，㧌㗯䎀䊻㗯ㆈ⭹
㵝上㆙㾱⤪⹛时㋪䄵〒㦂䎃㏐的影响牌᷉⤯䊥⭻��䄔 。᷊⤪⹛〛
䐧ㅌ㰇䓦䇯㻘㵧㆙㩵⽔再䍚㋋㯖㘘。影响牌㬱⧂牌㌃。㒕䊻䇯㻘
⼱䐱᷉你⤜㚽⥊㋕䎃㾊卡牌 ，᷊䐜䇱⭒䇯㻘䄋㤔你⪴䐱⨊㦂卡牌
的时⽓，你⤦㚽䎃㗕䔗。影响牌㬱⧂。䊻䍞䄼䐱⤜ⰰ㎊⫔，㳎ゴ
来䓵㯐㗯的卡牌。

⭒䇯㻘䐙㬟你᱑⹛㕓影响牌᱒时，㗠㘜㧌㗯䎀㋪䄵⨊㦂影
响牌㬱⧂Ⰶ⤠的�䍦卡牌，使用䓵゛的 来⪴䐱⹛㕓㦯䅃㭞㑠的
卡牌，ㅌ㕓⭞的卡牌䎞㘇⧐上⳦⭞你的弃牌ⰲⰆ⤠。㬄䈁㸕⹛㕓
的卡牌䋓⳦⿹影响牌㬱⧂的⭸⤠。影响牌㬱⧂䐱，㗠䍦影响牌的

Ⳳ用⢋エ䊻㡅䇳上ㅨ。
䑘䄋㵉⺞㣔㘀㬅㏜的䍞㏜㠘，䄵ゑ㶋⧪㯐㗯来〒⭤。 

⭒䇯㻘䄋㤔你ㅌ�䍦卡牌⳦⿹⭞影响牌㬱⧂䐱时，⪴你的牌
㌃䐱移除ⶤ卡牌，⤃ㅌ㡅⳦⿹影响牌㬱⧂的⭸⤠。无㔼䎃䍦卡牌
㬨来䓵你的㡑㬝牌㌃，⿚㬨⪴㬱⧂䐱⹛㕓㰚⭤，䇷或㬨⪴㯐㗯䐱
〒⭤，Ⱍ➕上㭗⤺䔘来䐕㾱。

䊻⹛㕓卡牌⤞䑉䐱，㧈⺜你⨊⭞㑬㒎一㘜㧌㗯䎀的㡑㬝牌，
你㦵㦜㋪䄵⹛㕓ⶤ卡牌，⤃㣳即使你⤃⳨㚨㘜㧌㗯䎀，䄓㋪䄵使
用㡅牌⡔的㲹㭃㾱Ⱀ。

䇯㻘㋋㬝时，影响牌㬱⧂⟝⼍牌⡔⤜⫙㗹㗽⢁⼦的㰚䇱影响
牌。

渐进行动

ㅆ㆙㾱Ⱀ㬨。ⷚ㈾㧌㗯䎀㭞㑠⮘䎜Ⳳ用的㾱Ⱀ， 㵝⢋出
㻷䊻〚⪂Ⳳ用䐏⽔，⢎㬟〚⪂Ⳳ用⡹㿌䐈⶗ⱁ㩺次，⤦㚽⹜䐕㾱
ⶤ㾱Ⱀ。ⶤⳲ用㋪䄵㌈䊞ⱁ⷗轮次，⳷ⱁ次来䐈⶗，㗠次䐈⶗的
Ⳳ用⡹㿌㬨㡅〚⪂Ⳳ用的䎜㭞⡗᷉一⡗᱃㑞⡗᱃㧞⡗ᱎᱎ 。᷊〚
⪂Ⳳ用㗠䐈⶗⺞一次，就㋪䄵ㅌ�⷗䅃㵝⢋エ⳦⭞ⶤ㾱Ⱀ㝵⢀，
来⢎㬟你䄲䐈⶗一次。 

㬟㏞ᷛ䇯㻘㏐⹓䇱�㘜㧌㗯䎀，你㼌䄋䐕㾱一⷗㻵㬟 3 的
ㅆ㆙㾱Ⱀ。�㘜㧌㗯䎀⫓算䐈⶗ 6 来⳦置�⷗䅃㵝⢋エ䊻本㾱Ⱀ上。
䊻䐏⽔的轮次䐱᷉或䊻㵍一轮次䐱 ，᷊㒎一㘜㧌㗯䎀䐜㿉䄋䐈⶗ 3 就
㚽䐕㾱本㾱Ⱀ。

䓃䅃ᷛ⤠⳷ㅆ㆙㾱Ⱀ⫙䇱㑞䐷䅃㵝䁶㩌的Ⳳ用。⭒㸋䎃䂚的㾱
Ⱀ䐈⶗Ⳳ用时，你⡹㿌䁂䋒一䐷䅃㵝䁶㩌，⤃使用ⶤ䁶㩌䐈⶗㶋䎜
的Ⳳ用。㏞㧈，㧈⺜⧂上䇱�㘜㧌㗯䎀，3 � 3 ⫛⢎䐈⶗
12 或 12 的Ⳳ用，⤜㚽」⼰䐈⶗。

䊻䐕㾱一⷗ㅆ㆙㾱Ⱀ⽔，ㅌⶤ㾱Ⱀ上的㰚䇱䅃㵝⢋エ⳦⿹䅃
㵝⢋エ⹊䇇ⰲ。㧈⺜你㿉䄋㚔䐷䁶㩌的䅃㵝⢋エ，⭌⹊䇇ⰲ䄲㈎
㗜䇱㑬，你㋪䄵⪴㡅㰜㾱Ⱀ上㚤㦂䅃㵝⢋エ。

⳦置䊻㾱Ⱀ上的㦯⼯䅃㵝⢋エ，Ⱍ㬴㸋㭕䇻你㰚䇱，即使䎃
⷗⢋エ㬨䇪㡅㰜㧌㗯䎀⳦置的。

⭒⧂上㚔䐷㏁㾮的㬖影⫇䊻ⱁ⷗㚄㾮时，⳦置䊻㬖影⟆㌊上
的䅃㵝⢋エ⤜。⹹㑋㦯⼯㚄㾮。䐜䇱䊻ㅆ㆙㾱Ⱀ䎇䎞䐕㾱时，你
⤦。㸋ⶤ㾱Ⱀ䁂䋒一⷗㚄㾮᷉㧈⺜㿉䄋䁂䋒�⷗㬖影的⿑ ，᷊㦜⽔
弃置ⶤ㾱Ⱀ的㰚䇱䅃㵝⢋エ。

䓃䅃ᷛ᱑ [ X᱒ⴜ⼦⢎㬟ⷝⷀⱏ的㾱ⰐⳲ用，ⱙ⳨㋪䄵⳷ⱁ次
䐈⶗的ㅆ㆙㾱Ⱀ。㏞㧈，⧂上䇱�㘜㧌㗯䎀， [ 2 ，⫛⢎你⡹㿌
一次㾵䐈⶗ 6 。

攻击/交流行动

⹆〘⹆〘⹆〘 66 ::
ㅌⶤ㬖影䓋移⭞㦯䅃ㅌⶤ㬖影䓋移⭞㦯䅃ㅌⶤ㬖影䓋移⭞㦯䅃ㅌⶤ㬖影䓋移⭞㦯䅃ㅌⶤ㬖影䓋移⭞㦯䅃

ㅜ㒘ㅜ㒘 33 :: ㅌ䎃⷗ⱊ㕅䎀⧐㦯䅃ㅌ䎃⷗ⱊ㕅䎀⧐㦯䅃ㅌ䎃⷗ⱊ㕅䎀⧐㦯䅃
Ⳟ㼓移ⰐⳞ㼓移Ⱀ11ⷒ。ⷒ。

⹆〘�ㅜ㒘㾱Ⱀ的㏞䓴。 

⹆〘�ㅜ㒘㾱Ⱀᷛ㲹䐙⫙䇱᱑⹆〘᱒或᱑ㅜ㒘᱒⹹ポ⪫的㾱
Ⱀ，䎃㏁㾱Ⱀ的使用Ⳟ㬞䈌㠶㵉㾱Ⱀ㼁㵍，除㑬䄵㻣゙点㏞㶃ᷛ

Ⳳ用㸋 的㾱Ⱀ⤃⤜Ⱍ㬨ㅜ㒘㾱Ⱀ。Ⳳ用㸋 的㾱Ⱀ⤃⤜Ⱍ
㬨⹆〘㾱Ⱀ。

–⭹㵝㾱Ⱀ䐜䇱⭒㧌㗯䎀㸜䇻ⶤ㾱Ⱀⷒ上时⤦㚽使用，ⱙ⹆
〘�ㅜ㒘㾱Ⱀ㋪䊻〚⪂的⹆〘�ㅜ㒘㉁㏌㚻᷉即1ⷒ㚻᷊使用。⤠
⳷影响牌或⭡㉀牌㋪㚽ⶥ⢅䎃㏁㾱Ⱀ的使用ⳗ㸈。

–你㋪䄵㵉⺞ⱁ次䐈⶗一⷗⹆〘�ㅜ㒘㾱Ⱀ的Ⳳ用，来ゴ㣠㡅
㾈⺜。

㬟㏞ᷛ你䐕㾱一⷗Ⳳ用㸋 3 的⹆〘㾱Ⱀ。你㋪䄵一次㾵䐈⶗
9 来结算ⶤ㾱Ⱀ的㾈⺜�次。

–㧈⺜你䐈⶗㑬一⷗㾱Ⱀ的Ⳳ用ⱁ次，你㋪䄵㸋㗠次㾈⺜䁂䋒
一⷗⤜㵍的㚠⢋。

㬟㏞ᷛ你䐕㾱一⷗Ⳳ用㸋 3 的ㅜ㒘㾱Ⱀ，⤃㣳㉗Ⰹ䐈⶗ 9 。
㉁㏌㚻䇱�⷗㬖影㋪䄵䔘㸋⪬次㾱Ⱀ的㚠⢋。你㋪䄵㉗Ⰹ䐙Ⰹ⭻一⷗
㬖影䔘㸋㚠⢋㑞次，䐙Ⰹ⭻ⱟ⷗㬖影䔘㸋㚠⢋一次。
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幸运骰
㿎ⱁ卡牌⼮㾈⺜㿉䄋使用㾳䊬峜来㉗Ⰹ一⷗㰇〛结
⺜。䎃㾊卡牌⼮㾈⺜。㯖㘘㵗䐡结⺜ⰵ䇇的㾈⺜。

㧈⺜㵗䐡结⺜㗜䇱ⰵ䇇㯖㘘，䋓䅃㸗䓦无㬣ⳃ㪛。

结⺜结⺜ 㵉⧄⫛⢎⶛㘇㾈⺜， ⫛⢎⶛㘇或䐱㾵㾈⺜，ⱙ⫛⢎⶛㘇或䐱㾵㾈⺜，ⱙ ᱃
᱃ 䋓㵉⧄⫛⢎䎞㘇㾈⺜。

激化你的意图
㗠轮㆗㻿一次，⭒你㸋㦯⼯㾱Ⱀ䐈⶗䐢㩺1点䅃㵝⽔᷉即使

㰚䐈⶗的䅃㵝㩺䇻Ⳳ用䄋㤔 ，᷊你㋪䄵㉗Ⰹ㵗䐡㾳䊬峜来〒⭤ⱏ
㶃的䅃㵝䐈⶗⭞ⶤ㾱Ⱀ䐱。ⷚ㈾㵗䐡结⺜，。⥛㪛ⷘ䐷⽔⺜ᷛ

ℤ你无法䐕㾱⪬次㾱Ⱀ，䄓无法⿹㬶㸋⪬次㾱Ⱀ䐈⶗Ⳳ
用㰚弃置的影响牌。⪬㶃，弃置 1 ᱃或䋃㬽 1 ，或ⴃ䇂3 䍦
牌。

ℤ⤜。〒⭤ⱏ㶃的䅃㵝。㧈⺜䎃⭝䐣你无法䐕㾱⪬次㾱
Ⱀ，你无法⿹㬶㸋⪬次㾱Ⱀ䐈⶗Ⳳ用㰚弃置的影响牌。

ℤ〒⭤ 1�2�3点㼁㵍䁶㩌的䅃㵝。

㾳䊬峜䓽㬨䔘㸋你〒⭤䅃㵝来䐈⶗㾱ⰐⳲ用的䔏⽔㬷Ⱟ᱋᱋
䊻㵗䐡峜䓴⽔，你无法再㳎ゴ㦯⼯䅃㵝⭞⪬次㾱Ⱀ䐱。㧈⺜你㗜
㚽〒⭤㾱Ⱀ㰚㿉㭞㑠的䅃㵝，即使你㗜䇱䐕㾱ⶤ㾱Ⱀ，䄓。㬈㦆
䄲㸋ⶤ㾱Ⱀ䐈⶗的䅃㵝。

你䄓㋪䄵䊻䐕㾱移Ⱀ㾱Ⱀ时使用㾳䊬峜，㒏你的移Ⱀ㉁㏌ⷝ
䊗。䎃䐜ェ㸋一次移Ⱀ。㧈⺜㵗䐡结⺜㸋 ，䋓㧌㗯䎀无法䐕
㾱⪬次移Ⱀ。

移动行动
她的双脚半着地半悬浮在地板上，大地也
不能抓住她，她很快就化成梦一般。

——邓萨尼勋爵，《精灵王之女》

㧌㗯䎀㵉⧄㵉⺞弃置⫙䇱 䅃㵝的ゅ』⭡㉀牌或影响牌来
䐕㾱移Ⱀ㾱Ⱀ，ⷚ㈾弃置的卡牌上 䅃㵝㭞来ㅌⶤ㧌㗯䎀㚄㾮
移Ⱀ㼁㵍的ⷒ㭞。䐜㚽㆙㾱㯏㠞或⪚䐒Ⳟ㼓的移Ⱀ，无法㆙㾱㾒
㼓移Ⱀ
。


⤠⳷影响牌�⭡㉀牌㋪㚽ⶥ⢅䎃一⺇䋓，㪖䐢㚽㳂⹊㡅㰜的移
Ⱀゴ⧪ᱎᱎ

转移ᷛ䓋移㧈㵍᱑⪌㯮᱒一䂚，⫛⢎无㬴㉁㏌᱃㣞㳆，䄵
ゑ㡅㰜㦯⼯䍰➎㹐，移Ⱀ⭞㒎一ⷒ。

墙体

A
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II
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B C

IIII

II

B

D

无㔼㬨㬖影⿚㬨㧌㗯䎀，Ⱍ无法⪊⺞㣞㳆来㆙㾱移Ⱀ或⥃
算㉁㏌。㧈⺜你㼌䄋移Ⱀ⭞㣞㳆⽔㘇的ⷒ䓴，或㬨ⰵⶤⷒ使用㾱
Ⱀ，你⡹㿌㦧㋋㣞㳆⥃算㉁㏌。

⤠⳷㣞㳆⤃㗜䇱㶋㦌ⶓⶨ㡅㰚䊻ⷒ的⢀䊖，㏞㧈䐱䂌䇱㦒
㋻，或㬨䐜䍻ⶨ㑬一⟌᱋᱋⫙䇱䎃䐷⢀䊖的㣞㳆㬨无㾈的。

㑞㌊㼁㑻⟆㌊䐏间的㣞㳆，㰝㗨的⢀䊖䇱时㋪㚽㋕上㦆。䇱
㻙㸃的ⴍ㻗，䎃䂚的ⴍ㻗⤜。㒏㣞㳆无㾈。

$᷊㧌㗯䎀移Ⱀ�ⷒ。

%᷊㧌㗯䎀⤜㚽䐕㾱⪬移Ⱀ，䅓㸋无法㾒㼓移Ⱀ。

&᷊䄋移Ⱀ⭞ⷒ,，㧌㗯䎀⡹㿌移Ⱀ�ⷒ。

'᷊䄋移Ⱀ⭞ⷒ,,，㧌㗯䎀⡹㿌移Ⱀ�ⷒ，䅓㸋⡹㿌㦧⺞一⷗䔉
➎䐒ㅴ移Ⱀ的㣞㳆。

道具道具
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2

㗠㘜㧌㗯䎀㋪䄵ⴃ䇂 1 䍦牌，来Ⳏ⿹䓵゛
   㰚䇱的卡牌或䐹㻕䓵゛的牌㌃᷉ ⤜㬽⧮        
              Ⳅ 。᷊使用⪬㾈⺜⽔，弃置本⭡㉀。

���������������������������������๳৽
エ䅅㬨㚲䄵⤗䓞的。

⭌エ㔝㻣的㸥䓷，
㦕。⧪㸋䇡⽄。

2

                             㗠㘜㧌㗯䎀㋪䄵⪴ 
㬷牌䐱㘃Ⳳ⳦置 1䍦㆙⧭牌。

使用⪬㾈⺜⽔，弃置本⭡㉀。

             ഗ፰གྷ
                                        我㗨㗠⷗㦬䋙㈎

Ⱍ㬨一䐜㛒。

                             㗠㘜㧌㗯䎀㋪䄵⪴                              㗠㘜㧌㗯䎀㋪䄵⪴ 
㬷牌䐱㘃Ⳳ⳦置㬷牌䐱㘃Ⳳ⳦置 11䍦㆙⧭牌。䍦㆙⧭牌。

使用⪬㾈⺜⽔，弃置本⭡㉀。使用⪬㾈⺜⽔，弃置本⭡㉀。

ഗ፰གྷ
                                        我㗨㗠⷗㦬䋙㈎                                        我㗨㗠⷗㦬䋙㈎

Ⱍ㬨一䐜㛒。Ⱍ㬨一䐜㛒。

䍦㆙⧭牌。䍦㆙⧭牌。
使用⪬㾈⺜⽔，弃置本⭡㉀。使用⪬㾈⺜⽔，弃置本⭡㉀。

道具道具

䍦牌，来Ⳏ⿹䓵゛䍦牌，来Ⳏ⿹䓵゛
   㰚䇱的卡牌或䐹㻕䓵゛的牌㌃᷉ ⤜㬽⧮           㰚䇱的卡牌或䐹㻕䓵゛的牌㌃᷉ ⤜㬽⧮        
              Ⳅ 。᷊使用⪬㾈⺜⽔，弃置本⭡㉀。              Ⳅ 。᷊使用⪬㾈⺜⽔，弃置本⭡㉀。

���������������������������������๳৽
エ䅅㬨㚲䄵⤗䓞的。エ䅅㬨㚲䄵⤗䓞的。

⭌エ㔝㻣的㸥䓷，⭌エ㔝㻣的㸥䓷，
㦕。⧪㸋䇡⽄。㦕。⧪㸋䇡⽄。

22

                             㗠㘜㧌㗯䎀㋪䄵⪴                              㗠㘜㧌㗯䎀㋪䄵⪴ 
㬷牌䐱㘃Ⳳ⳦置㬷牌䐱㘃Ⳳ⳦置

使用⪬㾈⺜⽔，弃置本⭡㉀。使用⪬㾈⺜⽔，弃置本⭡㉀。

                          
                                        我㗨㗠⷗㦬䋙㈎                                        我㗨㗠⷗㦬䋙㈎                                        我㗨㗠⷗㦬䋙㈎                                        我㗨㗠⷗㦬䋙㈎2                                        我㗨㗠⷗㦬䋙㈎22                                        我㗨㗠⷗㦬䋙㈎2

䍦牌，来Ⳏ⿹䓵゛䍦牌，来Ⳏ⿹䓵゛
   㰚䇱的卡牌或䐹㻕䓵゛的牌㌃᷉ ⤜㬽⧮           㰚䇱的卡牌或䐹㻕䓵゛的牌㌃᷉ ⤜㬽⧮        
              Ⳅ 。᷊使用⪬㾈⺜⽔，弃置本⭡㉀。              Ⳅ 。᷊使用⪬㾈⺜⽔，弃置本⭡㉀。

㦕。⧪㸋䇡⽄。

⭡㉀⟝㎉㑬ⷘ䐷㩃㕅䊻㗯ㆈ的㪒㗹ⱙ⹦⹷的Ⰼ㹘，㰝㗨㋪䄵
⟐䑛㧌㗯䎀㗨㋬ⴟ䑏ⱁ㳕䍞。

䊻㵍一时间㚻，㰚䇱㧌㗯䎀㋪䄵䇖䇱䐢ⱁ3⷗ゅ』⭡㉀
，⳦
置䊻⟇㵝上䊅㪉的ゅ』⭡㉀⤼上。㦯⼯㧌㗯䎀㉚㋪使用䎃㾊⭡
㉀᱋᱋弃置⭡㉀来用㡅䅃㵝䐈⶗㾱ⰐⳲ用，或䎀使用⭡㉀的㾈
⺜。䓃䅃ᷛ除⳨㒎䇱㯖㘘，ⴒ䋓⭡㉀䊻使用㡅㾈⺜⽔⤃⤜。⡜弃
置。


⟇㵝上䇱⭻�⷗⭡㉀⤼，㋪䊻䇯㻘⺞⧭䐱ㆃ㰙。

䊻⭻一⧂㯐㗯䐱，你。䍳⭞一㾊㡑㬝⭡㉀᷉㡅䐱3⷗⡄㒕⤃
䔘㸋ゅ』⭡㉀，㬄䈁2⷗䋓ゴ㧌㌃⫇㤙 。᷊䊻䐏⽔的㯐㗯䐱㚨㾊你
㸕㚽䍳⭞的⭡㉀，㵉⧄Ⱍ。䊻㶋⧪㯐㗯时ゴ㧌⭞⭡㉀牌㬱⧂，⹊
你䐏⽔䊻㗯ㆈ⭹㵝的⤪⹛⭹点㆙㾱⹛㕓。䇯㻘㋋㬝时，⭡㉀牌㬱
⧂⤜⟝⼍㦯⼯卡牌。

㧌㗯䎀䇖䇱的㡅㰜㰚䇱⭡㉀䋓䎞㘇⧐㻣⳦置䊻㌃⫇㤙䐱，䎃
㾊⭡㉀⤜㬨ゅ』⭡㉀。 

⭒䇯㻘᷉㵉⺞影响牌或㉈本的㾈⺜᷊䊫㿎你䐹䎜⭡㉀时，⪴
㌃⫇㤙㰇〛⨊㦂 1⷗⭡㉀，⤃ㅌ㡅⳦置䊻一⷗ゅ』⭡㉀⤼䐱。㧈
⺜㗜䇱㋶置的⤼㸜，你⡹㿌弃置㒎一⷗ゅ』⭡㉀，或䎀ㅌⶶⶶ⨊
㦂的⭡㉀⳦⿹㌃⫇㤙。⡜弃置的⭡㉀ㅌ。⳦⿹㌃⫇㤙᷉⤠⳷䇱㲹
㭃㯖㘘的⭡㉀㋪㚽。⡜⳦⿹⭡㉀牌㬱⧂，你㋪䄵㵉⺞⤪⹛来再次
㧌㬷。⤯䊥⭻��䄔 。᷊

重掷
㿎ⱁ㾈⺜。䊫㿎你䐹䐡�次䐡峜结⺜᷉㡅䐱䇱㾊㾈

⺜䐜㚽䐹䐡你的䐡峜，ⱙ㒎一㾊㋪䄵䐹䐡㦯⼯䐡峜，⟝

㎉㡅㰜㶇コ⼮㬖影的䐡峜 。᷊
䐜䄋你ⴜ⼰㳖ミ，⤃㣳䐈⶗䊫㿎你䐹䐡的卡牌�⺇

䋓上㰚㬟的Ⳳ用，你就㋪䄵䐕㾱䐹䐡，䐹䐡次㭞㗜䇱㻿

䐧。
⭒你䐹䐡峜䓴时，䐜。结算䔏⽔一次㵗䐡的结⺜。

无㬴䐏㣑的结⺜。

㿎ⱁ㾈⺜。䊫㿎你䐹䐡�次䐡峜结⺜᷉㡅䐱䇱㾊㾈㿎ⱁ㾈⺜。䊫㿎你䐹䐡�次䐡峜结⺜᷉㡅䐱䇱㾊㾈㿎ⱁ㾈⺜。䊫㿎你䐹䐡�次䐡峜结⺜᷉㡅䐱䇱㾊㾈

为什么我们要建造 

空空如也的墓地？ 

谁想要住进去吗？

谁想要住进去吗？

距离
⫔ⱁ㭞䐙Ⰹ㚠⢋的㾱Ⱀ⼮㾈⺜Ⱍ䇱一⷗㲹Ⰹ的㉁㏌。

䎃㬨䐙ⶤ㾱Ⱀ�㾈⺜的䔏⫔㉁㏌。㾱Ⱀ⼮㾈⺜䓽㬨㋪䄵䐙

Ⰹ㸜䇻䔏⫔㉁㏌ⳗ㸈䄵㚻的ⷒ䓴。

㉁㏌0⫛⢎㸜䇻㵍一ⷒ。
㉁㏌1⫛⢎㸜䇻㼁㑻ⷒ⼮�或㵍一ⷒ。

᱑㦯䅃㉁㏌᱒或᱑无㻿㉁㏌᱒⤃⤜⫛⢎你㋪䄵⪊⺞㣞㳆

或ⴃ㰙ⷒⰵ㦯䅃ⷒ䓴㪛㾈，你㦵㦜⡹㿌䊻你⼮㚠⢋ⷒ䐏间，

䍳⭞一㳖⼰法㑍ㅴ的㔘㈗。㧈⺜⺇䋓㾕的㬨᱑㦯䅃ⷒ᱒，㚨

㗕你就㋪䄵无㬴㉁㏌᱃㣞㳆，䄵ゑⴃ㰙ⷒ。

㉁㏌� ㉁㏌�

᱑㦯䅃㉁㏌᱒或᱑无㻿㉁㏌᱒⤃⤜⫛⢎你㋪䄵⪊⺞㣞㳆᱑㦯䅃㉁㏌᱒或᱑无㻿㉁㏌᱒⤃⤜⫛⢎你㋪䄵⪊⺞㣞㳆

㉁㏌�

᱑㦯䅃㉁㏌᱒或᱑无㻿㉁㏌᱒⤃⤜⫛⢎你㋪䄵⪊⺞㣞㳆᱑㦯䅃㉁㏌᱒或᱑无㻿㉁㏌᱒⤃⤜⫛⢎你㋪䄵⪊⺞㣞㳆᱑㦯䅃㉁㏌᱒或᱑无㻿㉁㏌᱒⤃⤜⫛⢎你㋪䄵⪊⺞㣞㳆

㉁㏌�

11



梦境阶段
凝视深渊过久，深渊将回以凝视。

——弗里德里希·尼采

㬖影㬨㝨⿓䊻㗯ㆈ的⺎⹷⼮㿊无僯僠的⫇䊻。㰝㗨。䄵ⰵ䇇
的㚄㾮或⢋エ出㻷䊻㗯㈔⼮㣔㘀⭹㵝上。㰝㗨。䊻㧌㗯䎀的㾱Ⱀ
结束⽔，䊻㗯㈔ㅸⰯ䐱㾱Ⱀ，㰝㗨的㾱Ⱀ䇪轮次牌⼮㬖影⟆㌊㰚
㬟㚻㦾来㉗Ⰹ。

䊻㗯㈔ㅸⰯ㋋㬝时，㻩ネ⥊䎞㘇⧐上的⭒㣑轮次牌。

轮次牌轮次牌

ጡன඙
㗠㘜㧌㗯䎀㋪䄵ㆃⴃ

1䍦䓵゛㦯䁂的卡牌
  或ㆃⴃ3䍦ⴃ䇂牌ⰲⰆ⤠的卡牌。

�����ؐሶᄵग

�����৑ۧᄵग

ᎂᾛ

૸ൊתฒොᎅج

Ꭺهܔ෰ీݕ Ꭺهܔ෰ీݕ

ጡன඙
㗠㘜㧌㗯䎀㋪䄵

ⴃ䇂 1䍦牌来䐯㑧 1
᷉㆗㻿一次 。᷊

�����৑ۧᄵग

ᎂᾛ

�����࿮༼ᄵग

૸ൊתฒොᎅج

Ꭺهܔ෰ీݕ

㋪䄵㋪䄵
䍦牌来䐯㑧䍦牌来䐯㑧 11

ᄵग

ᄵग

૸ൊת

轮次牌轮次牌

㋪䄵ㆃⴃ㋪䄵ㆃⴃ
䍦䓵゛㦯䁂的卡牌䍦䓵゛㦯䁂的卡牌
䍦ⴃ䇂牌ⰲⰆ⤠的卡牌。䍦ⴃ䇂牌ⰲⰆ⤠的卡牌。

ᄵग

ᄵग

૸ൊת

Ꭺهܔ෰ీݕ Ꭺهܔ෰ీݕ

㗠㘜㧌㗯䎀㗠㘜㧌㗯䎀
ⴃ䇂ⴃ䇂

�����৑ۧ

�����࿮༼

ฒج

轮次牌㉀䇱㑞⷗用㵟ᷛ用来エ㔝你䊻㣔㘀�㯐㗯䐱的轮次
㭞，䄵ゑ⢎㬟㬖影䈌㯓㻃㶓⢅的㣔㘀�㯐㗯㗯㈔ㅌⳃ㪛㬓㗕，䄵
ゑ㧈⼯影响㧌㗯䎀。

记录轮次数
䊻㗠⷗㣔㘀�㯐㗯㋋㬝时，㰇〛⨊㦂⤃」㻕䐙Ⰹ㭞㑠的轮次

牌，⤃ㅌ㰝㗨䎞㘇⧐上⳦置⭞轮次牌㌃⤼。㣔㘀⟆㌊的䇳上ㅨ䄵
ゑ㯐㗯䐏㗦⟆㌊的㻣Ⳟ㉚㻵㬟䇱轮次㭞。ㅌ㬄䈁的轮次牌䎞㘇⧐
㻣⳦置⭞轮次弃牌ⰲ。

轮次牌㌃⤼䔏Ⰶ上的卡牌即㸋᱑⭒㣑轮次牌᱒，㬨轮次牌㌃
㸉一㋪ボ的卡牌，䊻㗠⷗轮次结束时᷉结算㶋轮次牌的㰚䇱㾈⺜
⽔，轮次牌的㾈⺜⤯䊥㻣㸥 ，᷊弃置⭒㣑轮次牌，⤃㸋㻣一⷗轮
次ㅳ㬟�䍦㾣的轮次牌。㧈⺜⡜弃置的卡牌䄲㬨轮次牌㌃的䔏⽔
一䍦牌，䋓本次㣔㘀�㯐㗯结束᱋᱋结算㸜䇻㣔㘀⟆㌊�㯐㗯䐏㗦
⟆㌊上的轮次⼥㈂㾈⺜。

变异效果ᷛ使㬖影⢅⭤ⷝゴ㣠⫔᷉⤯䊥⭻��䄔
᱑⢅䅍᱒ 。᷊

基础效果ᷛ⧭Ⱙㅰ㤂的⶛㘇㾈⺜。

特殊效果ᷛ⧭Ⱙㅰ㣠的⶛㘇㾈⺜。

轮次牌㾈⺜

实影与睡梦/浅眠的效果
䊻㗯㈔ㅸⰯ㋋㬝时，⪴上㶚㻣䄡次结算轮次牌上㰚㬟的㗠⷗

⤞䑉。䎃㾊⤞䑉⟝⼍㧞䐷䑘䄋㾈⺜᷉㧈㻣㰚㬟᷊⼮一⷗㬖影移Ⱀ
⤞䑉 。 

无㾈⺜。无㾈⺜。无㾈⺜。无㾈⺜。无㾈⺜。无㾈⺜。无㾈⺜。

㉁㏌㉁㏌11䄵㚻的㗠㘜㧌㗯䎀ⷘ䋃㬽䄵㚻的㗠㘜㧌㗯䎀ⷘ䋃㬽䄵㚻的㗠㘜㧌㗯䎀ⷘ䋃㬽䄵㚻的㗠㘜㧌㗯䎀ⷘ䋃㬽䄵㚻的㗠㘜㧌㗯䎀ⷘ䋃㬽䄵㚻的㗠㘜㧌㗯䎀ⷘ䋃㬽 11 。。

㉁㏌㉁㏌22䄵㚻的㗠㘜㧌㗯䎀ⷘⴃ䇂䄵㚻的㗠㘜㧌㗯䎀ⷘⴃ䇂䄵㚻的㗠㘜㧌㗯䎀ⷘⴃ䇂䄵㚻的㗠㘜㧌㗯䎀ⷘⴃ䇂䄵㚻的㗠㘜㧌㗯䎀ⷘⴃ䇂䄵㚻的㗠㘜㧌㗯䎀ⷘⴃ䇂䄵㚻的㗠㘜㧌㗯䎀ⷘⴃ䇂22䍦牌。䍦牌。

㏞㧈䔔㵝㰚㬟的㬖影，㧈⺜轮
次牌上㻵㬟〚⪂㾈⺜次牌上㻵㬟〚⪂㾈⺜ ，
䎃⢎㬟㬖影。㒏㡅㉁㏌ 1 ⷒ䄵
㚻的㧌㗯䎀ⷘ䋃㬽 1 。㼁㯧
⭹，㲹㭃㾈⺜⭹，㲹㭃㾈⺜ ⢎㬟㬖影。
㒏㡅㉁㏌ 2ⷒ䄵㚻的㧌㗯䎀ⷘ
ⴃ䇂 2䍦牌。

䎃㾊㾈⺜㵉⧄㻵㬟䊻㬖影⟆㌊上，⭌ⷚ㈾㯐㗯�㣔㘀的⤜
㵍，䄓㋪㚽㻵㬟䊻㡅㰜卡牌或⟆㌊上。 

㧈⺜轮次牌䄋结算㚔⷗㾈⺜，⭌⭒㣑䇯㻘䐱㗜䇱⟝⼍ⶤ㾈⺜
的卡牌或⟆㌊，㚨㗕㳙⺞ⶤ㾈⺜。 

你。䊻⭻一⧂㯐㗯的㣑⟌⤠⳷䈗⭞䎃䂚的㤊㌗。
䊻㵍一⷗⤞䑉䐱，㧈⺜䇱ⱁ䍦卡牌�⟆㌊Ⱍ⟝⼍ⶤ⤞䑉的㾈

⺜，➕㦯䅃㯔㿓结算䎃㾊㾈⺜，⭌㬴䔘䎃㾊㾈⺜㵍时ⳃ㪛。  
㧈⺜䇯㻘䐙㬟你䊻轮次结束时㆙㾱⤺䔘，㚨㗕䊻结算㶋㰚䇱

⤞䑉⽔再㆙㾱ⶤ⤺䔘。

关于轮次牌的其他规则

阻止步骤/增加轮次 
⭒䇯㻘䄋㤔你᱑䔉䐚⭒㣑轮次牌的㦯䅃一⷗⤞䑉的结算᱒

时，䁂䋒㡅䐱一⷗⤞䑉⤃使用 来⢋エ。结算轮次牌时，㳙⺞
⡜⢋エ的⤞䑉。

⭒䇯㻘䄋㤔你᱑䋗ゴ一⷗轮次᱒时，ㅌ轮次牌弃牌ⰲ⭸⤠的
卡牌，⳦置⭞轮次牌㌃⭸⤠。

轮次牌花色（ ， ， ， ）
㗠䍦轮次牌Ⱍ⫙䇱㯥䐷轮次⿉㩌䐏一。除⳨㡅㰜卡牌或䇯㻘

⺇䋓䐒ㅴ㳂ゑ，ⴒ䋓䎃㾊⿉㩌㗜䇱㦯⼯㾈⺜。

战利品
㗠䍦轮次牌⭸⤠Ⱍ䇱一Ⱟ⭆Ⱑ的䍞㏜㠘⤠⳷。㗠⭒䇯㻘䐙

㬟你〒⭤䍞㏜㠘时᷉㵉⧄㬨你䊻㣔㘀䐱⫐⧪㬅㏜时 ，᷊结算ⶤ⤠
⳷㚻㦾。⭒〒⭤䍞㏜㠘时，你䓽㬨〒⭤⭒㣑轮次牌上的䍞㏜㠘。 

䇱时你㋪㚽⡹㿌䊻⤜㵍的䍞㏜㠘䁂㼏䐱㆙㾱䁂䋒，㏞㧈给䈉
㾂ⰴ一⷗⹓㼎的ㅒ㏙，或㬨给䈉㗠㘜㧌㗯䎀一⷗ゼ䐖ⷝ⭮的ㅒ㏙。

㧈⺜你䊻䔏⽔一䍦轮次牌⡜弃置⽔〒⭤䍞㏜㠘᷉䎃㵉⧄㬨䇪
䇻㚔㾊㣔㘀䊻轮次⼥㈂时⤦㚽⫐⧪㬅㏜ ，᷊䍞㏜㠘㚻㦾㤌⤯䍶䔏
⽔㚨䍦⡜弃置的轮次牌。

实影移动
实影䊻㗯㈔ㅸⰯ䐱，结算轮次牌的 ⤞䑉时㆙㾱移Ⱀ。㗠

⷗㬖影的㬖影⟆㌊上Ⳟ，Ⱍ⢋エ䇱㡅ⷘ䓵的移Ⱀ䐖。结算䎃⷗⤞
䑉时，㵗䐡㬖影移Ⱀ峜
ᷛ

结⺜⢎㬟㬖影䐜。移Ⱀ1ⷒ。

结⺜⢎㬟㬖影。➕䍶䓵㪎移Ⱀ䐖，移Ⱀ㼁䇇的ⷒ㭞。

结⺜⢎㬟㬖影。➕䍶䓵㪎移Ⱀ䐖㆙㾱移Ⱀ，㦜⽔再次㵗䐡
峜䓴⤃结算㾣的结⺜。

除⳨㬖影㒎䇱移Ⱀ㲹㭃⺇䋓的㯖㘘，ⴒ䋓㰝䓽㬨。⧐䓦㉁㏌
䓵㪎䔏㆝的㧌㗯䎀移Ⱀ。㧈⺜㬖影䈌ⱁ㘜㧌㗯䎀的㉁㏌㼁㵍，䋓
䇪㶇コ⹓㵍㉗Ⰹ㰝ㅌ⧐㚥㘜㧌㗯䎀移Ⱀ。㧈⺜㰝䊻㰚䊻ⷒ䄲䇱㧌
㗯䎀时ㅌ䄋移Ⱀ，或䎀㰝ㅌ䄋移Ⱀ时㗜䇱㔘㈗㋪䄵⭞⫐㚠⢋，䋓
㰝⤜移Ⱀ。⭒㬖影㆙㧌㚠⢋㧌㗯䎀㰚䊻ⷒ时，㰝ㅌ㵄䐚移Ⱀ。 

㬖影⤜。䅓㸋㦯⼯䊎䅓ⱙ使用⭹㵝㾱Ⱀ᷉䅓⪬㰝㗨无法ⷛ你
一䂚㏜用㉈本㪉置的㗽⭡来㆙㾱移Ⱀ 。᷊


㗠⷗㬖影的移Ⱀ䇇⳷⢑㆙㾱䐡峜。㦜ⱙ，你䄓㋪䄵䁂䋒ⰵ㰚䇱
㬖影的移Ⱀ䐜㆙㾱一次䐡峜，⤃㦤㰝㗨Ⱍ➕䎃次䐡峜结⺜㆙㾱移Ⱀ。
你㋪䄵ⷚ㈾你㗨的㻓⼤⼮㳆䂊，㉗Ⰹ㬨ⴒ使用䎃䐷Ⳟ㬞。

㧈⺜㬖影的移Ⱀ䐖㻵㬟的㬨⪬ⴜ⼦，䎃⢎㬟ⶤ㬖影无㬴移
Ⱀ峜的㾈⺜。无㬴移Ⱀ峜的㬖影㵉⧄⿚。⫙䇱㡅㰜的㲹㭃
⺇䋓。

实影板块
㬖影⟆㌊⳷㸋㑞䐷㏁㾮ᷛ㯐㗯㏐出㻷的㬖影⟆㌊，䄵ゑ㣔㘀㏐出㻷的㬖影⟆㌊。䎃㑞䐷㬖影⟆㌊䐏间⫇䊻㸃㾂的㤙⢑，㣔㘀㬖

影⟆㌊。䊻᱑㣔㘀᱒䍣ㅻ䍚㋋㯖㘘。影⟆㌊影⟆㌊。䊻。䊻᱑㣔㘀᱒᱑㣔㘀᱒䍣ㅻ䍚㋋㯖㘘。䍣ㅻ䍚㋋㯖㘘。

使用使用㦬㾮⢅㾯⹷㦬㾮⢅㾯⹷

ᄾ௵
⹆〘⹆〘 66 ::
ㅌⶤ㬖影䓋移⭞㦯䅃ㅌⶤ㬖影䓋移⭞㦯䅃ㅌⶤ㬖影䓋移⭞㦯䅃ㅌⶤ㬖影䓋移⭞㦯䅃

这个梦境世界里
这个梦境世界里

最简单的生物

无㾈⺜。无㾈⺜。无㾈⺜。无㾈⺜。无㾈⺜。无㾈⺜。无㾈⺜。无㾈⺜。无㾈⺜。

㉁㏌㉁㏌11䄵㚻的㗠㘜㧌㗯䎀ⷘ䋃㬽䄵㚻的㗠㘜㧌㗯䎀ⷘ䋃㬽䄵㚻的㗠㘜㧌㗯䎀ⷘ䋃㬽䄵㚻的㗠㘜㧌㗯䎀ⷘ䋃㬽

㉁㏌㉁㏌22䄵㚻的㗠㘜㧌㗯䎀ⷘⴃ䇂䄵㚻的㗠㘜㧌㗯䎀ⷘⴃ䇂䄵㚻的㗠㘜㧌㗯䎀ⷘⴃ䇂䄵㚻的㗠㘜㧌㗯䎀ⷘⴃ䇂

设置ᷛ⪴䇳上ㅨ的㪉置⤠⳷㋋㬝㆙㾱。䎃⤠⳷䇱㋪㚽。䐙

㬟㧌㗯䎀䓝⡙一Ⰹ㭞㑠的轮次牌，㪛⧪㬖影⢋エ�㚄㾮，䐕㾱ⱏ

㶃的㪉置⤞䑉。

᷉ⷝⱁ⹹䇻᱑㪛⧪᱒的㼋㻙㾦㻃，㤌⤯䊥⭻�䄔᱑㬖影㪛⧪᱒᷊ 。

实影模型ᷛ㧌㗯䎀᷉䅓影响牌᱃⡫エ牌ⱙ᷊⳦置的㚄㾮

⤜㬴㸋㬖影，除⳨㒎䇱㯖㘘。

互动ᷛ䎃㬨䐙你㚽⹜ⰵ㬖影㆙㾱的㾱Ⱀ。㧈⺜你㸜䇻㬖影

的⿆Ⱀ㰚㿉㉁㏌㚻，䋓你㋪䄵䐕㾱ⶤ㾱Ⱀ。䓃䅃，⹆〘�ㅜ㒘㾱

Ⱀ的〚⪂㉁㏌㸋 1。

实影效果ᷛ㤌⤯䊥䔔⥁᱑㬖影䈌㯐㗯�㣔㘀的㾈⺜᱒。

䓃䅃 ᱑ᷛ㉁㏌ X䄵㚻的㗠㘜㧌㗯䎀᱒，䎃⢎㬟䊻ⶤ㬖影的㦯⼯⢋

エ�㚄㾮㉁㏌ X䄵㚻，Ⱍ。㬽⭞影响。ⱙ㵍时䊻ⶤ㬖影的ⱁ⷗⢋エ�

㚄㾮㉁㏌ X䄵㚻的㧌㗯䎀，䄓䐜。㬽⭞ⶤ㾈⺜影响一次᷉除⳨⟆㌊

上㲹⢑㯖㘘㑬，ⶤ㾈⺜的影响。㰇㉁㏌㚻的㬖影㭞㑠ⱙ⥛㪛⢅⿐ 。᷊

䄵㚻的㗠㘜㧌㗯䎀ⷘ䋃㬽䄵㚻的㗠㘜㧌㗯䎀ⷘ䋃㬽䄵㚻的㗠㘜㧌㗯䎀ⷘ䋃㬽

䄵㚻的㗠㘜㧌㗯䎀ⷘⴃ䇂䄵㚻的㗠㘜㧌㗯䎀ⷘⴃ䇂䄵㚻的㗠㘜㧌㗯䎀ⷘⴃ䇂

ㅌⶤ㬖影䓋移⭞㦯䅃ㅌⶤ㬖影䓋移⭞㦯䅃ㅌⶤ㬖影䓋移⭞㦯䅃ㅌⶤ㬖影䓋移⭞㦯䅃ㅌⶤ㬖影䓋移⭞㦯䅃ㅌⶤ㬖影䓋移⭞㦯䅃ㅌⶤ㬖影䓋移⭞㦯䅃ㅌⶤ㬖影䓋移⭞㦯䅃ㅌⶤ㬖影䓋移⭞㦯䅃

㦬㾮⢅㾯⹷㦬㾮⢅㾯⹷⢎㬟。⢎㬟。⢎㬟。㦬㾮⢅㾯⹷⢎㬟。㦬㾮⢅㾯⹷㦬㾮⢅㾯⹷⢎㬟。㦬㾮⢅㾯⹷⢎㬟。

这个梦境世界里
这个梦境世界里

最简单的生物
最简单的生物
最简单的生物
最简单的生物
最简单的生物这个梦境世界里

这个梦境世界里
这个梦境世界里
这个梦境世界里
这个梦境世界里

最简单的生物
最简单的生物

㬖影⿆Ⱀ

䄵㚻的㗠㘜㧌㗯䎀ⷘⴃ䇂䄵㚻的㗠㘜㧌㗯䎀ⷘⴃ䇂䄵㚻的㗠㘜㧌㗯䎀ⷘⴃ䇂22䍦牌。䍦牌。

䄵㚻的㗠㘜㧌㗯䎀ⷘ䋃㬽䄵㚻的㗠㘜㧌㗯䎀ⷘ䋃㬽䄵㚻的㗠㘜㧌㗯䎀ⷘ䋃㬽 11 。。

䄵㚻的㗠㘜㧌㗯䎀ⷘⴃ䇂䄵㚻的㗠㘜㧌㗯䎀ⷘⴃ䇂䄵㚻的㗠㘜㧌㗯䎀ⷘⴃ䇂22䍦牌。䍦牌。
㬖影㾈⺜

ㅌⶤ㬖影䓋移⭞㦯䅃ㅌⶤ㬖影䓋移⭞㦯䅃ㅌⶤ㬖影䓋移⭞㦯䅃 ⷒ。ⷒ。
移Ⱀ䐖

㪉置

12



变异
⢅䅍᷉䑘䄋䊻轮次牌的 ⤞䑉䐱出㻷᷊⢋エ䐜䄋䊻㬖

影⟆㌊上，就。㣠⿐㬖影，使㰝⢅⭤ⷝゴ㸄㻶。你䊻䋗ゴ 1⷗或
ⱁ⷗⢅䅍⢋エ时，㰇〛⨊㦂ⰵ䇇㭞㑠的⢅䅍⢋エ，ㅌ㡅䎞㘇⧐上
⳦置䊻㬖影⟆㌊上。ㅉ䅊使用㾂㶌或⤝⫝䔘㸋⢅䅍⢋エ⧹，来㆙
㾱⨊㦂⤺䔘。䓃䅃，你㋪䄵使用〚⪂㾱Ⱀ䐱的᱑移除⢅䅍᱒，䐈
⶗ 1 或 1⷗䊠⧸来移除 1⷗⢅䅍。ㅌ⡜移除的⢅䅍⢋エ⳦⿹⭞⢅
䅍⢋エ⧹。䅍⢋エ⧹。䅍⢋エ⧹。

㗠⷗䋍⧪ 的㬖影㾈⺜，。ⱏ㶃䋍⧪ 1 。

㗠⷗ⴃ䇂你卡牌的㬖影㾈⺜，。ⱏ㶃ⴃ䇂2䍦牌。

㬖影的移Ⱀ䐖㳂㪞 2。⭒你䐡出 时，㬖影㦵㦜䐜。
移Ⱀ 1ⷒ。

㰚䇱⫇䊻㉁㏌ⶦ㛏的㬖影㾈⺜，㡅㉁㏌㳂㪞 1ⷒ。

㰚䇱㧌㗯䎀的㘇㉀Ⱍ。㬈㾈。⪬㾈⺜㬨立即㪛㾈的。
㏞㧈，㬷牌或㆙⧭牌上㻿一⭊⡜ブ㩺，㧌㗯䎀㿉䄋立
即弃置⧍出上㻿的卡牌。

㰚䇱䄲⳦置的㆙⧭牌Ⱍ。㬈㾈。⪬㾈⺜㬨立即㪛㾈
的。㧌㗯䎀䄡㦜㋪䄵⳦置㾣的㆙⧭牌，⭌㾣⳦置的㆙
⧭牌䄓。㬈㾈。

㰚䇱㧌㗯䎀Ⱍ无法䄵㦯⼯Ⳟ㬞㆙㾱䐹䐡。

㰚䇱㧌㗯䎀Ⱍ无法使用䓵゛的 来㆙㾱䐹䐡᷉⭌㧌
㗯䎀㦵㦜㋪䄵〒⭤ⷝⱁ 。᷊㦜ⱙ，㧌㗯䎀䄡㦜㋪䄵
使用 来䐈⶗㾈⺜的Ⳳ用。

面具
在一个我们似乎永远也无法理解的世界
中，有时真的很难找到真相。

——音乐人Bredan Perry，《这个男孩》

䊻⭻一⧂㯐㗯䐱，㧌㗯䎀。〒⭤䓵゛㡑㬝的�⷗㘇㉀。㘇㉀
䊻使用᷉⫘上᷊时，。给㧌㗯䎀㳂⹊㣠㑇的㲹㭃㚽㑇。  

䊻㵍一时间㚻，㗠㘜㧌㗯䎀䐜㚽⪴㰜㰚䇖䇱的㘇㉀䐱使用᷉⫘
上᷊�⷗㘇㉀᱋᱋ⶤ㘇㉀⡜㬴㸋㧌㗯䎀的ゅ』㘇㉀。䊻䄵⽔的䇯㻘
䐱，㧌㗯䎀㵉⧄。䊻㗠㈷䇯㻘㋋㬝时᷉䊻䇯㻘㪉置⺞⧭䐱 ，᷊⪴䓵
゛的㘇㉀䐱㳕䁂�⷗⧪㸋㰜的ゅ』㘇㉀，⤃ㅌ㡅➓䓑䊻㯽㑰⭸䔚
上。㧌㗯䎀㋪䄵㰇时使用㡅ゅ』㘇㉀⡔㘇的㚽㑇。

㧈⺜㘇㉀㳂⹊的㬨㗠轮䐜㚽使用一次的㾱Ⱀ，你㋪䄵䊻使用
⽔ㅌ㡅⳦置⭞你的牌㌃Ⰶ⤠䔘㸋㳂㾲，⤃䊻㻣一轮次的⨊牌⤞䑉
ㅌ㰝移㋋。 

⭒䇯㻘䐙㬟你᱑䐹䎜 1⷗㘇㉀᱒时，你㋪䄵ㅌ你的ゅ』㘇㉀
㳇⿜㸋你的㒎一⷗㘇㉀᷉㧈⺜你的�⷗㘇㉀㉚⡜弃置，䋓㳕䁂㡅
䐱�⷗㘇㉀⧪㸋ゅ』㘇㉀ 。᷊⭒䇯㻘䐙㬟你弃置㘇㉀时，你㬈㦆ⶤ
㘇㉀，ㅌ㡅⳦⿹䇯㻘⼱或⳦⭞一⢀。你䄓㋪䄵ㅌ㰝⳦䊻你的ⴃ䇂
牌ⰲ⭸㻣或䎀䁚䊻ⴃ䇂牌ⰲ上㘇。⭒你〒⭤�⷗㾣的㘇㉀时，你
㋪䄵立即⫘上㰝，⤃弃置你⭒㣑的ゅ』㘇㉀。

㸕使用的㘇㉀㋪䄵⳦⿹䇯㻘⼱䐱。㘇㉀牌᷉⢁⼦㸋,,��� 6的
㗹㗽牌᷊⫛⢎㑬你䇖䇱的㘇㉀，用来䊻㑞㈷䇯㻘䐏间⟐䑛㶇コエ
䅅㚥⷗㘇㉀㬨䓵゛的。

时钟
䇯㻘䐱。䐙㬟㶇コ〒⭤或㬈㦆᷉䐈⶗ ᱑᷊㾂时᱒。㵉⧄䊻一

㈷䇯㻘㋋㬝时，时䐴。ⷚ㈾㧌㗯䎀㭞㑠㆙㾱㪉置，ェ时⢋エ⳦置
的㸜置⢎㬟㰚䇱㧌㗯䎀⹓㵍䇖䇱的㾂时㭞。㧌㗯䎀㋪䄵䐈⶗㾂时
来移Ⱀ或䋗ゴ轮次，即㬈㦆X㾂时来᱑移ⰐXⷒ᱒或᱑䋗ゴX⷗轮
次᱒。

㗠⭒䇯㻘䐱䐙㬟你㬈㦆�〒⭤㾂时的时⽓，ㅌェ时⢋エ䊻时
䐴上⧐㛇时䎌�㯔时䎌移Ⱀ㼁䇇的ⷒ㭞。

智慧牌
䊻䍞䄼⺞⧭䐱，你。⤜时〒⭤䐨⿼牌。䎃㾊卡牌。㳎ゴ㾣的

⺇䋓，用䇻ⶥ⢅䇯㻘或㬨㸋㧌㗯䎀㳂⹊㾣的㋪㚽。 
ㅌ䐨⿼牌⳦置䊻㼁䇇的㬶㚪䄔㚻。㬶㚪䄔㋪䄵㬶㚪䐢ⱁ18䍦

牌᷉㗠㘇9䍦 。᷊
你〒⭤的㰚䇱䐨⿼牌，䓽㬨㬴㸋ゅ』。
你〒⭤的䐨⿼牌㋪㚽。⧍出㬶㚪䄔㋪㬶㚪的上㻿，䊻䎃䂚的

㤊㌗㻣，㧌㗯䎀㋪䄵䁂䋒ㅌ⤜⧄用的䐨⿼牌⳦䊻㬶㚪䄔㶃。无㔼
㬨ⴒ䊻㬶㚪䄔㚻，你〒⭤的㰚䇱䐨⿼牌㉚㬴㸋ゅ』。

结束浅眠/睡梦后
䊻结束一⧂㣔㘀�㯐㗯⽔，除⳨㒎䇱㯖㘘，ⴒ䋓㧌㗯䎀⤜。弃置㬷牌䐱的影响牌᱃䄲⳦置的㆙⧭牌᱃㩢⺃⡇㬐或㡅㰜ㅒ㏙，

䄓⤜。䐹㻕䓵゛的弃牌ⰲ或牌㌃。ⴃ䇂牌ⰲ䄓⡄⧷⤜⢅。 

除⳨ⶤ㣔㘀�㯐㗯㒎䇱㯖㘘，ⴒ䋓㰚䇱㧌㗯䎀⿹⭞㗯ㆈ⭹㵝䐱，䄵㾂ⰴ⢋エキ㿙㆙㾱䇯㻘。㲹⢑䓃䅃，你㿉䄋䁰ⷒ➕䍶㯐㗯

结㈷Ⱟ㕅的䐙㬟来䐕㾱，䄵㘃⫎⺞㦯⼯⤞䑉影响䍞䄼㵧㆙。

䊻⭻一⧂㯐㗯结束⽔，你的㧌㗯䎀。㬶⭞䐙㬟结算᱑㉖㾲᱒᷉ ⤯䊥㻣㸥᱑㉖㾲᱒ 。᷊ 

䊻㉖㾲⽔，你ㅌ㆙㧌㗯ㆈ⭹㵝上的㉖㾲⭹点。

觉醒
㉖㾲㬨一䐷⿷ⶕ�䐹置的〛䐧，㧌㗯䎀。䊻㶋⧪⭻一⧂㯐㗯时ㆃ㰙䎃一〛䐧。㵉⺞䎃一〛䐧，㧌㗯䎀㋪䄵ㅌ䓵゛的㌁㵕⢋エ

㦌⤠移除，ㆃⴃ䄲ⴃ䇂的㦌⤠卡牌，⭌。㬈㦆䄲〒⭤的㰚䇱䊠⧸᱃ ⼮䄲⳦置的㆙⧭牌，⤃㣳㧌㗯䎀。⿹⭞㗯ㆈ⭹㵝᱑ㅝ㤙᱒

的᱑㉖㾲᱒⭹点。㧌㗯䎀㋪䄵䊻㗯ㆈ⭹㵝结算⭹点㾈⺜⽔，㰇时㆙㾱㉖㾲的结算。㤌⤯䊥㉖㾲䐨⿼牌来㑬ㆃ㼋㻙⤞䑉。䓃䅃，䊻

结算㉖㾲的⤞䑉䐱，㶇コ㋪䄵ⷝ⿜䓵゛的㧌㗯䎀，⮘䎜䓵゛的影响牌㌃，䄵ゑ⪴䓵゛䄲䇱的㘇㉀䐱䁂䋒�⷗㘇㉀䔘㸋ゅ』㘇㉀。

请等等！目前介绍的规则已经足够你完成第一场睡梦。 
请在完成第一场睡梦后再查看之后的内容。

  时间、空间，

还有物质都只是

 一场幻觉。
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㤌䊻㶋⧪⭻一⧂㯐㗯⽔キ㿙䊥Ⱒ。

梦界地图
要是说一座城市有它自己的性格，
那么或许它也有自己的灵魂。它也会做梦。 

——尼尔·盖曼

B2

૧ᅟ

੐ุ

૧ᅟ૧ᅟ૧ᅟ૧ᅟ૧ᅟ૧ᅟ

⭹点

㾂ⰴ⢋エ

ㅾ㈗

⭡㔘

㗯ㆈ⭹㵝⢎㬟⪴㾂ⰴ㰚䊻㸜置㛒嘌，㰚㚽㋕⭞的ⷝ⫔的⭹
㵝。㋋㬝㾣的一㈷䇯㻘时，ㅌ㾂ⰴ⢋エ⳦置䊻㉖㾲⭹点。ㅌ㾂ⰴ
⢋エ䁹䓦⫔マ㵘移Ⱀ，䐒⭞⭞⫐⫙䇱⭹㵝㵝⢋的㡅㰜⭹点。䈌㯐
㗯�㣔㘀⤜㵍，䊻㗯ㆈ⭹㵝上䇯㻘时⤜。㪉置轮次牌，⤃㣳䊻⫔
マ㵘䐏间的移Ⱀ㬨㘃Ⳳ的᷉即，⤜㿉䄋䐈⶗䅃㵝 。᷊㾂マ㵘䐙的
㬨㸄㻶的ㅾ㈗。⭒你㼌䄋㵉⺞一㳖ㅾ㈗㆙㾱移Ⱀ时，㗠㘜㧌㗯䎀
Ⱍ⡹㿌ⴃ䇂 1䍦牌。 

㗯ㆈ⭹㵝上㻵㬟的㰚䇱㵝⢋，㉚㋪䊻㗯ㆈ⭹㵝䐨⿼牌上䍳⭞
ⰵ䇇的㯖㘘。䊻㶋⧪⭻一⧂㯐㗯⽔，㶇コ就。⭤⭞䎃䍦牌。

䊻㗯ㆈ⭹㵝㔤㾱的䅃䅆䑘䄋㬨ᷛ㬶ゐ㆙㧌㯐㗯䐏㗦的䊠⧸，
㵉⺞㣔㘀᷉⤯䊥䇳⥁的㣔㘀 来᷊㸋ㅴ㻣来的㯐㗯䔘⼤䓝⡙᱋᱋䊻
㣔㘀⺞⧭䐱⳦置㆙⧭牌，㬶ゐ ⼮ 。᷊

㻷䊻你㋪䄵⧃㬵䊻㗯ㆈ⭹㵝上㆙㾱⭻一次移Ⱀ㑬。移Ⱀ⤃结
算⭹点㾈⺜⽔，再キ㿙䊥Ⱒ⺇䋓㬷⥂。

浅眠 
㣔㘀㭕䇻ⷝ㸋ビⰭ的㗑㻶，㧌㗯䎀䊻㗯ㆈ⭹㵝移Ⱀ时㋪㚽。

⪴㣔㘀牌㌃䐱⨊㦂㣔㘀⟆㌊，䋃䈗ⰵ䇇的㣔㘀。䊻⭻一⧂㯐㗯结
束时⼮䐏⽔的㗠⧂䇯㻘䐱，㣔㘀牌㌃Ⱍ。㆙㾱㪉置，⟝⼍你䊻䇯
㻘⺞⧭䐱⭤⭞的㰚䇱㣔㘀⟆㌊，䄵ゑ㸜䇻牌㌃⭸⤠的⭣ⱜ㰟ㅸⰯ
㣔㘀⟆㌊᷉㔭㩌牌⡔，⤯䊥⭻��䄔⭣ⱜ㰟ㅸⰯ 。᷊

㣔㘀牌㌃。䊻䍞䄼⺞⧭䐱㳎ゴ或移除㣔㘀⟆㌊，㧌㗯䎀䑘䄋
。⪴㣔㘀牌㌃䐱䋃䈗㸄㻶的或䇲㩧的㣔㘀㬖影。㧈⺜⨊㦂的⟆㌊
⤃⳨㣔㘀㬖影，䋓➕䍶⟆㌊的䐙㬟䐕㾱即㋪。㗠⭒䇯㻘䄋㤔你㳎
ゴ�㌊㾣的㣔㘀⟆㌊⭞㣔㘀牌㌃，ㅌ㡅⳦⭞ⶤ牌㌃的⭸⤠。

䊻䇯㻘㣑㠻，你。ⳃ㻷㣔㘀牌㌃䐱䐜䇱�⷗㬖影᱑⡔⽔的⺎
》᱒，䄵ゑ�䍦。ⷚ㈾你䄲⳦置的ゅ』㆙⧭牌㭞㑠ⱙ⢅⿐的㣔㘀
⟆㌊。⢑䓦を，⭩你䓝⡙⼤㑬再㦆⫐⧪䎃㑞⷗⟆㌊的㳖ミ，㰝㗨
。ㅌⷝ㸋㎈㚲的㬖影ゴ㧌⭞䇯㻘䐱。

浅眠梦境地图
⫔⤠⳷㤊㌗㻣，㣔㘀㬖影的䋃䈗。䊻㣔㘀㗯㈔⭹㵝上ⳃ㪛，

䈌㯐㗯䐱䁑⧄的㗯㈔⭹㵝㼁㯧。
䊻㉖㾲结算⤞䑉䐱⼮㗠⧂㯐㗯结束⽔，㤆㏎㗯㈔⟇㵝上的㰚

䇱㗯㈔⭹㵝⟆㌊᷉㧈⺜⿚㸕⡜㤆㏎的⿑ ，᷊⤃⳦置 2⷗㡑㬝㣔㘀㗯
㈔⭹㵝⟆㌊。䓃䅃，⳦置䎃㾊⟆㌊⭞⟇㵝上时㿉䄋䔒㬹㵉⧄的⭹
㵝⟆㌊⳦置⺇䋓᷉即，使⟆㌊上⫙䇱⢁⼦的ⷒ䓴㸜䇻ⰵ䇇⢁⼦的
㶙ⷒ上 。᷊ㅌ㡅䈁㣔㘀㗯㈔⭹㵝⟆㌊㻕」，⹚⧪㣔㘀⭹㵝⟆㌊牌
㌃，⤃㘇⧐㻣⳦置䊻䇯㻘⟇㵝的㣔㘀⭹㵝⟆㌊⤼上。㘝䊬牌㾈⺜
᷉⤯䊥⭻��䄔㘝䊬牌᷊。使㧌㗯䎀⨊㦂⤃⳦置䎃㾊㣔㘀⭹㵝⟆㌊。 
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:
   㧈⺜⭒㣑轮次⿉㩌㸋 ，

   䋓䊻㗯㈔ㅸⰯ无㬴 㾈⺜。

:
   㗠㘜㧌㗯䎀的

     上㻿ⷘ㳂㪞2。

:
   㗠㘜㧌㗯䎀的

     㬷牌上㻿ⷘ㳂㪞 1。

:
   㧈⺜⭒㣑轮次⿉㩌㸋 ，

   䋓无㬴 。

3 :
   ㅌ你的㧌㗯䎀䓋

     移⭞㦯䅃 ⷒ。

3 :
   ㅌ你的㧌㗯䎀䓋

     移⭞㦯䅃 ⷒ。

When the current 
Turn Suit is  :  

3 : 
Relocate your Dreamer 

to any   space.

3 :
   ㅌ你的㧌㗯䎀䓋

     移⭞㦯䅃 ⷒ。

㧈⺜⭒㣑轮次
   ⿉㩌㸋 ᷛ

:
  你㋪䄵⪴㬷牌䐱㘃

    Ⳳ⳦置 1䍦㆙⧭牌。
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5 :
    Ⳏ⿹ 1䍦牌。

㧈⺜⭒㣑轮次
   ⿉㩌㸋 ᷛ

 6 :
    〒⭤ 1㾂时。

㧈⺜⭒㣑轮次
   ⿉㩌㸋 ᷛ

 6 :
    ㆃⴃ 1䍦牌。
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5 :
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 6 :
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 6 :
    ㆃⴃ 1䍦牌。
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3 :
   ㅌ你的㧌㗯䎀䓋

     移⭞㦯䅃 ⷒ。

3 :
   ㅌ你的㧌㗯䎀䓋

     移⭞㦯䅃 ⷒ。

When the current 
Turn Suit is  :  

3 : 
Relocate your Dreamer 

to any   space.

3 :
   ㅌ你的㧌㗯䎀䓋

     移⭞㦯䅃 ⷒ。

㧈⺜⭒㣑轮次
   ⿉㩌㸋 ᷛ

:
  你㋪䄵⪴㬷牌䐱㘃

    Ⳳ⳦置 1䍦㆙⧭牌。
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5 :
    Ⳏ⿹ 1䍦牌。

㧈⺜⭒㣑轮次
   ⿉㩌㸋 ᷛ

 6 :
    〒⭤ 1㾂时。

㧈⺜⭒㣑轮次
   ⿉㩌㸋 ᷛ

 6 :
    ㆃⴃ 1䍦牌。
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��⷗轮次⷗轮次

⺎》。。
उূݨ७ן

77 ::
䊻你㰚䊻⟆㌊上⳦置䊻你㰚䊻⟆㌊上⳦置䊻你㰚䊻⟆㌊上⳦置䊻你㰚䊻⟆㌊上⳦置 11⷗⷗ ⢋エ。⢋エ。

㆗⭒⺎》㆗⭒⺎》㗜䇱㗜䇱㸜䇻㸜䇻 ⷒ时ᷛⷒ时ᷛ
⹆〘⹆〘 66 / / 66 ᷉㉁㏌᷉㉁㏌
㤞㩃㤞㩃。〒⭤䍞㏜㠘。㤞㩃。〒⭤䍞㏜㠘。㤞㩃。〒⭤䍞㏜㠘。
结束本⧂㣔㘀。结束本⧂㣔㘀。结束本⧂㣔㘀。结束本⧂㣔㘀。

ߐ
౎

586

䋗ゴ䋗ゴ 11⷗⢅䅍。⷗⢅䅍。⷗⢅䅍。⷗⢅䅍。
弃置㰚䇱弃置㰚䇱弃置㰚䇱弃置㰚䇱弃置㰚䇱弃置㰚䇱弃置㰚䇱弃置㰚䇱 ⢋エ。⢋エ。

㉁㏌㉁㏌00或㸜䇻或㸜䇻 ⷒ的㗠㘜㧌㗯䎀ⷒ的㗠㘜㧌㗯䎀
ⷘ䋃㬽ⷘ䋃㬽ⷘ䋃㬽ⷘ䋃㬽ⷘ䋃㬽ⷘ䋃㬽ⷘ䋃㬽ⷘ䋃㬽 11 。。

㉁㏌㉁㏌11䄵㚻的㗠㘜㧌㗯䎀㋪䄵䐈⶗䄵㚻的㗠㘜㧌㗯䎀㋪䄵䐈⶗䄵㚻的㗠㘜㧌㗯䎀㋪䄵䐈⶗䄵㚻的㗠㘜㧌㗯䎀㋪䄵䐈⶗䄵㚻的㗠㘜㧌㗯䎀㋪䄵䐈⶗䄵㚻的㗠㘜㧌㗯䎀㋪䄵䐈⶗䄵㚻的㗠㘜㧌㗯䎀㋪䄵䐈⶗
11 ，ⴒ䋓䋃㬽，ⴒ䋓䋃㬽，ⴒ䋓䋃㬽，ⴒ䋓䋃㬽，ⴒ䋓䋃㬽，ⴒ䋓䋃㬽，ⴒ䋓䋃㬽 11 ⤃ⴃ䇂⤃ⴃ䇂22䍦牌。 䍦牌。 

�ाઓ�፳੧ాङܔाઓ�ీܔाઓ�ీܔाઓ�ీܔाઓ�ీܔाઓ�ీܔाઓ�ీܔీ፳੧ాङ�
⡜⺎》䓆䓂⡜⺎》䓆䓂⡜⺎》䓆䓂⡜⺎》䓆䓂⡜⺎》䓆䓂⡜⺎》䓆䓂⡜⺎》䓆䓂ᷛᷛ结算结算

㪛⧪㪛⧪⺎》⺎》。。

⢋エ。⢋エ。

ⷒ时ᷛⷒ时ᷛ
᷉㉁㏌᷉㉁㏌ 11䄵㚻᷊䄵㚻 :᷊:

。〒⭤䍞㏜㠘。。〒⭤䍞㏜㠘。

⢋エ。⢋エ。

ⷒ的㗠㘜㧌㗯䎀ⷒ的㗠㘜㧌㗯䎀

䄵㚻的㗠㘜㧌㗯䎀㋪䄵䐈⶗䄵㚻的㗠㘜㧌㗯䎀㋪䄵䐈⶗䄵㚻的㗠㘜㧌㗯䎀㋪䄵䐈⶗䄵㚻的㗠㘜㧌㗯䎀㋪䄵䐈⶗
22䍦牌。 䍦牌。 

ⷒ的㗠㘜㧌㗯䎀ⷒ的㗠㘜㧌㗯䎀ⷒ的㗠㘜㧌㗯䎀

፳੧ాङ�፳੧ాङ�
结算结算Ⱟ㕅���Ⱟ㕅���

㪉置

⿆Ⱀ

㬖影㾈⺜

㈩㭋

⤃ⴃ䇂⤃ⴃ䇂22䍦牌。 䍦牌。 

፳੧ాङ�፳੧ాङ�
Ⱟ㕅���Ⱟ㕅���。。 轮次⼥㈂�䐒ㅴ㔵⺞

�

㪛⧪㪛⧪

⢋エ。⢋エ。⢋エ。⢋エ。
㪉置㪉置

              

⢋エ。⢋エ。
移Ⱀ䐖

㣔㘀㬖影⟆㌊䈌㯐㗯䐱的㬖影㬏⳷㼁㯧，⭌㣔㘀㬖影⟆㌊䇱
䓦䄵㻣゙点㏞㶃ᷛ

– 设置（轮次）ᷛ䈌㯐㗯㼁㯧，㿉䄋㪛⧪㰚㬟㭞㑠的㚄
㾮，⤃䓝⡙㰚㬟㭞㑠的轮次牌，䔘㸋轮次牌㌃。䎃⢎㬟你㶋⧪本次
䋃䈗的时间㻿䐧。㧈⺜轮次牌的㰚䇱卡牌㉚⡜弃置，䋓䐕㾱᱑轮次
⼥㈂�䐒ㅴ㔵⺞᱒㾈⺜。

– 轮次耗尽/直接略过ᷛ㧈⺜㣔㘀㬖影⫙䇱᱑䐒ㅴ㔵⺞᱒
䓷䂚，㧌㗯䎀㋪䄵䊻㦯⼯轮次㋋㬝时䁂䋒⤜再キ㿙㆙㾱䎃⧂㣔
㘀，ⱙ㬨ⶥ㸋结算᱑轮次⼥㈂᱒㾈⺜。㧈⺜᱑轮次⼥㈂᱒㾈⺜⤜
㪇ゑ㦯⼯䊻㪉置时⳦置的㞅ミ，㚨㗕㧌㗯䎀㚥㝣䊻㣔㘀㋋㬝㣑，
䄓㋪䄵䁂䋒䐒ㅴ㔵⺞䎃⧂㣔㘀。㵉⧄䎃。给㧌㗯䎀⫙来⧮Ⳅ䈌⶛
㘇影响᷉⭌⤜䓽㬨㧈⪬ 。᷊

– 救赎ᷛ㰇䓦䍞䄼的㆙㾱，你。ㆃ㰙㼁⹹的⺇䋓，䊻⪬䐏
㣑，㤌无㬴㈩㭋的Ⱟ㕅。

– 获得战利品ᷛ结算⭒㣑轮次牌的䍞㏜㠘⤠⳷᱋᱋㵉⧄ⳃ
㪛䊻⧪⹇结束一⧂㣔㘀⽔，⭌⤃⤜䓽㬨㧈⪬。

–“结束本场浅眠。”ᷛ 䎃⧂㣔㘀立即结束。ㅌ⭒㣑的㣔
㘀⟆㌊弃置⭞㣔㘀牌㌃⭸⤠，弃置来䓵本⧂㣔㘀的㰚䇱㬖影⢋エ�
㚄㾮，䄵ゑ㰚䇱䈌ⶤ㬖影㼁⹹的⢋エ，⳦⿹䇯㻘⼱䐱。㣔㘀⭹㵝
⟆㌊᱃㡇䈗牌，䄵ゑ䈌⭒㣑㣔㘀⟆㌊无⹹的⢋エ䋓⡄⧷⤜Ⱀ。㧌
㗯䎀㚄㾮㦵㦜㒕䊻㣔㘀结束时㰚䊻㸜置，⤃⪴ⶤ㸜置㋋㬝㻣一⧂
㣔㘀。㻣一⧂㣔㘀ㅌ䄵上㭗䓕㲍㋋㬝。㻷䊻，㰚䇱㧌㗯䎀⿹⭞㗯
ㆈ⭹㵝。

状态标记
䊻䇯㻘䐱，㧌㗯䎀⼮㬖影㋪㚽。㬽⭞ⷘ䐷䓕㲍影

响。
㧌㗯䎀�㬖影䊻〒⭤䓕㲍⢋エ时，ㅌ㡅⳦⭞ⰵ䇇

的㚄㾮�㬖影⢋エ㝵⢀，⢎㬟䐜䇱䓵゛㬽⭞ⶤ⢋エ的
影响。

⭒你䇇⭒⳦置�⷗䓕㲍⢋エ，ⱙ⹊䇇ⰲ䐱ⶤ⢋エ
䄲⼥㈂时，䋓无㬴ⶤ㾈⺜。䓃䅃，㗠⷗䓕㲍⢋エ的㑞
㘇⳷⢑㸋⤜㵍的䓕㲍，䎃。㻿䐧㰚㚽⳦置的䓕㲍。

迷惑ᷛ㬽㗵〔⢋エ影响的㬖影，䊻本轮结束㣑㡅㬖影
㾈⺜的䔏⫔㉁㏌㸋�ᷜ㬽㗵〔⢋エ影响的㧌㗯䎀，䊻㻣
一次结束㧌㗯䎀ㅸⰯ㣑，䐕㾱㦯⼯㪇ゑ⭞㉁㏌的㾱Ⱀ
时，䔏⫔㉁㏌㸋�。

眩晕ᷛ㬽䁄䊯⢋エ影响的㬖影，䊻本轮䐱ㅌ䄋䋍⧪的
㉚⡜⽗㔵。

麻痹ᷛ㬽㕊⡵⢋エ影响的㬖影，䊻本轮结束㣑无法移
Ⱀ或䓋移ᷜ㬽㕊⡵⢋エ影响的㧌㗯䎀，䊻㻣一次结束
㧌㗯䎀ㅸⰯ㣑无法移Ⱀ或䓋移。

中毒ᷛ㬽䐱Ⱏ⢋エ影响的㬖影，䐒⭞本⧂㯐㗯�㣔㘀结
束，⤜。⥛㪛㾣的⢅䅍。
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季节牌
ゟㅻ牌。ⶥ⢅㗯ㆈ䐱的㔤㾱⺇䋓。㵉⧄来㯖，你䊻

一⧂㯐㗯䐱⫐⧪㬅㏜结㈷时，。䓋⿜㸋䎞㘇㾈⺜的ゟㅻ。
㼁ⳕ⭹，你䊻一⧂㯐㗯䐱⫐⧪㬈➽结㈷时，。䓋⿜㸋⶛㘇
㾈⺜的ゟㅻ。ゟㅻ牌上㑱䇱㳂㬟，⷇㰀你䊻㗯ㆈ⭹㵝的
㚥㾊㤙䈓⫐⧪㯐㗯㬅㏜�㬈➽时，。ゅ』䎃䍦ゟㅻ牌。䓃
䅃，㧌㗯䎀㯡㶗⤜。⭝䐣ゟㅻ⢅ⷝ。

2.0版本的梦界地图
䊻㗯ㆈ⭹㵝上，你一㋋㬝的移ⰐⰝ㼁⭒ビ⭆䐒ㅴ。⢑䊻

䅃，㰇䓦时间㵧移，㗯ㆈㅌ。⤜ⰰ㆙⿐᷂

命运牌命运牌命运牌

㧈⺜㗠㘜㧌㗯䎀ⷘⴃ䇂

1䍦牌，䋓ㅌ㾂ⰴ䓋移⭞

⭒㣑㰚䊻㗯ㆈ⭹㵝⟆㌊的

㦯䅃一⷗⭹点上。

৊

     你㋪䄵䐹㻕㘝䊬牌㌃。

   ⹆〘㾱Ⱀ的䔏⫔㉁㏌㸋1，    ⤃㣳无法䄵㦯⼯Ⳟ㬞㳂㪞。 

⨊㦂 1㌊㣔㘀⭹㵝⟆㌊，⤃ㅌ㡅⳦置⭞
   㗯㈔䐱。㧈⺜㗯㈔䐱䇱㋶置的㡇䈗⤼，

    䋓ㅌ本卡牌⳦置䊻ⶤ⤼上。 

㘝䊬牌⫛⢎㑬你。䊻㗯ㆈ䋃䈗的一㾊ビⰭ⥆㤛᱃㾂㾮㗑㻶或
㬣ミ。 

⭒你㆙㧌�⷗ ⭹点时，⪴㘝䊬牌㌃Ⰶ⤠⨊㦂⤃结算 1䍦㘝䊬
牌。㗠䍦㘝䊬牌上⟝⼍㑬结算㰝㰚㿉的㰚䇱⺇䋓。

䇱时㘝䊬牌。䄋㤔你⨊㦂⤃⳦置 1⷗㣔㘀⭹㵝⟆㌊᱋᱋䎃。
㎊䍦㻷䇱的㣔㘀㗯㈔᷉㿉䄋䔒㬹⭹㵝⟆㌊⳦置⺇䋓，使⟆㌊⢁⼦
䈌㶙ⷒ的⢁⼦䐹⼰ 。᷊䊻⨊㦂 1㌊⭹㵝⟆㌊⽔，㧈⺜⟇㵝上䇱㦯⼯
⭹㵝⟆㌊䇱㋶置的㡇䈗⤼，䋓ㅌ㚨䍦㘝䊬牌⳦置䊻䎃䂚的⤼㸜
᷉㧈䇱ⱁ⷗㋶置的㡇䈗⤼，䋓䇪㶇コ䓵㾱䁂䋒 。᷊

㧈⺜㗜䇱㋶置的㡇䈗⤼，或䎀ⶤ㘝䊬牌㗜䇱䐙㬟⳦置㣔㘀⭹㵝
⟆㌊，䋓结算⽔弃置ⶤ㘝䊬牌，⳦⿹㘝䊬牌㌃⭸⤠。

㡇䈗牌᷉即䄋㤔ㅌⶤ卡牌⳦置䊻㡇䈗⤼的㘝䊬牌᷊㵉⧄。
㸋䎜⷗㗯㈔⫙来䎞㘇�⶛㘇㾈⺜。ⷚ㈾卡牌㘉㭗的⤜㵍，㡇䈗牌
䄓䇱㋪㚽䐜影响㡅㰚䊻ⷒ᷉⧧㸋㡇䈗ⷒ，䈌㡇䈗⤼䐏间䇱Ⱝ㼀㼁
㑍 ，᷊或䎀㸋ⶤⷒ㳂⹊㾣的㋪䁂㾱Ⱀ。

在梦界地图中
使用卡牌

⫔⤠⳷时⽓，影响�⭡㉀牌Ⱍ䊻㣔㘀�㯐㗯䐱使用，ⱙ⤜㬨䊻
㗯ㆈ⭹㵝䐱使用。⭌䄓䇱一㾊㏞㶃㤊㌗᱋᱋㚔㾊卡牌➕䍶㡅㾈⺜
㯖㘘，。㲹⢑䐙Ⰹ䊻㗯ㆈ⭹㵝䐱使用，⫔⤠⳷㤊㌗㻣，㰝㗨。影
响㗯ㆈ⭹㵝的移Ⱀ⺇䋓或㬨⭹点㾈⺜的结算。 

使用䎃䐷影响牌䄋䓃䅃的㬨，䎃㾊牌⡹㿌㬨你的㬷牌或ゅ』
㆙⧭牌，䅓㸋䊻㗯ㆈ⭹㵝䐱㬨㗜䇱⨊牌⤞䑉的。䅓⪬䊻㣔㘀�㯐
㗯结束时，ㅌ䎃䐷影响牌⡄㒕䊻你的㬷牌。㬨⷗⼤䑘䅃。 

㚔㾊卡牌㰅㦜㗜䇱⡜㲹⢑䐙Ⰹ，⭌㰝㗨䄓㚽䊻㗯ㆈ⭹㵝䐱使
用，䐜䄋㰝㗨⫙䇱㚽䊻㗯ㆈ⭹㵝或结算㘝䊬牌时ⳃ⿴䔘用的即时
㾈⺜᷉㏞㧈䐹䐡 。᷊㧈⺜你ⳃ㻷㚔䍦影响牌或⭡㉀牌㚽⹜䊻㗯ㆈ
⭹㵝䐱ⳃ⿴㾈⺜，㚨㗕你就㋪䄵䊻㗯ㆈ⭹㵝䐱使用㰝。

德尔塔阶段
ߐ੫ྶ߽ݦ
⭒㣑的㗯㈔䁎⿘结束㑬，
㾣的䁎⿘㋋㬝㑬ᱎᱎ

本⧂㣔㘀㻷䊻ⶥ㸋结算⭣ⱜ㰟ㅸⰯ。
1) 㗠㘜㧌㗯䎀㋪䄵䁂䋒 1⷗䁂㼏ᷛ
– 䐯㑧䓵゛㰚䇱的 ，
– ㆃⴃ䓵゛㰚䇱的卡牌，
– Ⳏ⿹䓵゛㰚䇱的㆙⧭牌，
– 䐹㻕䓵゛的影响牌㌃，
– 䐹䎜䓵゛的㘇㉀。
2) ⷚ㈾㶇コ㦬㭞，ㅌ你的时间䐹㾣
㪉置⭞⨖㬝䐖ᷛ 

1㦬䇯㻘 – 5㾂时，
2㦬䇯㻘 – 4㾂时，
3㦬䇯㻘 – 3㾂时，
4㦬䇯㻘 – 2㾂时，
5㦬䇯㻘 – 1㾂时。

3) 䐹㻕㣔㘀牌㌃，⤃ㅌ⭣ⱜ㰟ㅸⰯ
⟆㌊⳦置⭞㣔㘀牌㌃⭸⤠。

䁹䓦䎃㳖无㈂的⧅㔘キ㿙㣑㾱➪，⤜⺞䇱时䄓㿉㦧⭡ⱙ㾱，➾ⳤ㚨㾊㗵㹎㒞䍷的㯐㗯。䎃㾊㗵㹎，ㅜ䐐䓦你的䈜㶜⼮エ䅅。

德尔塔阶段德尔塔阶段

䁹䓦䎃㳖无㈂的⧅㔘キ㿙㣑㾱➪，⤜⺞䇱䁹䓦䎃㳖无㈂的⧅㔘キ㿙㣑㾱➪，⤜⺞䇱时䄓㿉㦧⭡ⱙ㾱，➾ⳤ㚨㾊㗵㹎㒞䍷的㯐时䄓㿉㦧⭡ⱙ㾱，➾ⳤ㚨㾊㗵㹎㒞䍷的㯐

䔏⽔你。䈗⭞㔭㩌牌⡔的㣔㘀⟆㌊。䎃㬨⭣ⱜ㰟ㅸⰯ，㰝
。给䈉㰚䇱㧌㗯䎀Ⱝ䊾的⪎㻃䐏〛。 

结算⭣ⱜ㰟ㅸⰯ时，㗠㘜㧌㗯䎀⳷⢑㋪䄵䁂䋒䄵㻣一㼏ᷛ

–䐯㑧䓵゛㰚䇱的
–ㆃⴃ䓵゛㰚䇱的卡牌
–Ⳏ⿹䓵゛㰚䇱的㆙⧭牌
–䐹㻕䓵゛的影响牌㌃
–䐹䎜䓵゛的㘇㉀

ェ时⢋エ。ⷚ㈾㶇コ㦬㭞ⰵ䇇⭹䐹置ᷛ1 / 2 / 3 / 4 / 5 㸜㶇コℤ 
5/4/3/2/ 1㾂时。

㦜⽔，䐹㻕㣔㘀牌㌃的㰚䇱㡅㰜㣔㘀⟆㌊，ㅌ㰝㗨再次⳦⭞
⭣ⱜ㰟ㅸⰯ⟆㌊Ⰶ⤠，㋋㬝㾣的䁎⿘。

㤌䓃䅃，㣔㘀㗯㈔⭹㵝⤜。ⳃ㪛⢅Ⱀ。

购买
㧈⺜你⭞⫐㑬⤪⹛⭹点，你㋪䄵使用你的 1䍦⤪⹛牌᷉ I I -

4 1 C᷊来㦤㗠㘜㧌㗯䎀䁂䋒䄵㻣的一⷗䁂㼏ᷛ
购买影响牌ᷛ⪴影响牌㬱⧂的Ⰶ⤠⨊㦂3䍦牌，⤃㵉⺞䐈

⶗卡牌䇳上ㅨ的 Ⳳ用，来⹛㕓㡅䐱㦯䅃㭞㑠的卡牌。ㅌ⹛㕓
的卡牌⳦⭞你的弃牌ⰲ䐱。㬄䈁㸕⹛㕓的卡牌䋓⳦⿹㬱⧂牌㌃⭸
⤠。 

或者
购买1个道具ᷛ⪴⭡㉀牌㬱⧂㰇〛⨊㦂�䍦⭡㉀牌，⤃䐈

⶗2 来〒⭤䎃䍦牌，ㅌ㰝⳦䊻ゅ』⭡㉀⤼䐱᷉㧈⺜⳦置㣑ゅ』
⭡㉀⤼䄲㕛，䋓㿉䄋㻩弃置 1⷗⭡㉀，或䎀弃置本⭡㉀ 。᷊

㧈⺜你⤜⹛㕓㦯⼯影响牌或⭡㉀牌，䋓你〒⭤ 1 。㦜⽔，
ㅌ䎃䍦⤪⹛牌⳦⿹㗹㗽牌㌃。㵉⧄，㶋⧪㯐㗯ㅌ。䐹㾣〒⭤⤪⹛
牌。 

笔记牌
⡫エ牌㵉⧄㬨一次㾵卡牌，䐜㚽䊻㲹Ⰹ㤊㌗或㲹Ⰹ㯐㗯䐱

使用。⡫エ牌的䎞ⳕ㑞㘇上㾕䇱㡅使用䐙㬟。
䇯㻘䐱〒⭤的㰚䇱⡫エ牌㉚⡄㒕䊻㌃⫇㤙，㦯⼯㧌㗯䎀㉚

㋪使用。

裂痕牌裂痕牌裂痕牌

ㅌ本卡牌⳦㧌你的㆙⧭㤙。

ལݨ຋ࠂ
ြ

㬨⫔⭹⿐㸋㑬㛁䍴，

⿚㬨我的㯌㵩⢅⧪㑬⺜Ⱄᷠ

   你的移Ⱀ㾱Ⱀ，㗠ⷒⱏ㶃⿉Ⳳ1 。

4 :  弃置本卡牌。

弃置 1 来移除本卡牌

   或立即结算本卡牌。
弃置1 来移除本卡牌   或立即结算本卡牌。

௺๩ࠂ౓ݨଦ૗   我马上就出来，再给我一点时间。
   本轮你无法使用你影响牌上的 。

   轮次结束时，弃置本卡牌。

⭒䇯㻘䄋㤔你〒⭤ 1䍦㑲⼼牌时，⪴㑲⼼牌㌃⨊㦂 1䍦㑲⼼
牌，⤃ㅌ㡅⳦置⭞你的弃牌ⰲⰆ⤠。㑲⼼牌。䋍⧪ⷘ䐷⶛㘇㾈
⺜，㸼㦟你的影响牌㌃。

㗠⭒你⪴你的牌㌃⨊㦂⭞1䍦㑲⼼牌时，你⡹㿌立即结算
㰝。ⷚ㈾㑲⼼牌上的㯖㘘，䇱的㑲⼼牌结算⽔。⳦㧌你的弃牌
ⰲ，䇱的㑲⼼牌。⳦㧌你的㆙⧭㤙᷉⥛㪛⧷㿙的⶛㘇㾈⺜ ᱋᷊᱋
㸜䇻㆙⧭㤙的㑲⼼牌⤜。ェ㧌ゅ』㆙⧭牌的上㻿。

⫔ⱁ㭞㑲⼼牌Ⱍ㋪䄵㵉⺞一Ⰹ的Ⳳ用᷉㵉⧄㬨 1 ᷊来⪴你
的牌㌃䐱移除，⳦⿹㑲⼼牌㌃⭸⤠。

㤌䓃䅃，你䊻ⴃ䇂卡牌时䇇⽗㔵㑲⼼牌，结算ⴃ䇂㾈⺜⽔，
ㅌ⨊㦂⭞的㑲⼼牌⳦⿹你的牌㌃Ⰶ⤠᷉⤯䊥⭻�䄔，ⴃ䇂⼮ㆃⴃ
卡牌 。᷊

䊻牌㌃⹚䑟⤞䑉䐱，你⡹㿌ㅌ你䇖䇱的㰚䇱㑲⼼牌ゴ㧌⭞你
的影响牌㌃䐱᷉㰝㗨⤜。ェ㧌20-40䍦的㭞㑠㻿䐧䐱 。᷊

覆盖牌
ⶓⶨ牌㬨⟝⼍㑬一⤠⳷㯐㗯⭹㵝的㗹㗽牌。⭒㧌㗯䎀ㅳ㬟䎃

䐷牌时，䇇立即ㅌ㡅⳦⭞㗯㈔⭹㵝上，⳦置时㦘⡄㡅⢁⼦䈌⟇㵝
上的ⰵ䇇㶙ⷒ⢁⼦䐹⼰᷉䐜䇱㸉一一䐷䎞㦘的⳦置Ⳟ㬞 。᷊

㗠䍦ⶓⶨ牌Ⱍ。䄵㚔䐷Ⳟ㬞ⶥ⢅㗯㈔，䇱时䎃䐷卡牌㪖䐢。
㳎ゴ㾣的⤠⳷⭞㗯㈔䐱。ⶓⶨ牌一⭊⡜⳦置⭞㗯㈔⭹㵝䐱，就⤜
㚽再⡜移除，除⳨䇱㲹㭃㯖㘘。

⭒你⳦置�䍦ⶓⶨ牌时，ㅌ㡅ㅌ䄋⳦置的㸜置上的㰚䇱㚄㾮�
⢋エ㚤㡑，⳦置䎃䍦ⶓⶨ牌⽔，再ㅌ㚨㾊㚄㾮�⢋エ⳦⿹䊎㸜。

䓃䅃ᷛⶓⶨ牌的⳦置⡹㿌⳨⧄䓝㦘。⫔ⱁ㭞㤊㌗㻣，䎃䐷卡牌
Ⱍ⤜㬨ビ⭆⭹㯏㠞或⪚䐒⳦置，ⱙ㬨⡹㿌㿞䓋一Ⰹ的ㅨⰩ。

我想我们的世界
 越来越不正常了。
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存档
䊻结算㶋㗯ㆈ⭹㵝上的㦯⼯⭹点㾈⺜⽔，你㋪䄵䊾㵄⤃ⰵ你的䍞䄼㆙㾱⫇⭖。㸋㑬⤜。㎬Ⳳ你㬶ゐ的 ，㻷䊻你㋪䄵结算一次⹛

㕓影响牌⤞䑉。䐏⽔，㧈⺜㦯⼯㧌㗯䎀㦵䇱⤠⳷ ，ⶤ㧌㗯䎀⢄㿉弃置㰚䇱㬄䈁的 ⤃〒⭤ 1䍦㗹㗽牌,,��� 5，䎃䍦牌。䊫㿎你䊻㻣一
㈷䇯㻘㪉置时，〒⭤� 。 

䐕㾱㉖㾲䐨⿼牌的⤞䑉���ᷛ

1] 弃置㰚䇱影响牌᷉⟝㎉影响牌㌃᱃㬷牌⼮㆙⧭㤙䐱的᷊
2] 䐯㑧㰚䇱 ⤃ㆃⴃ㰚䇱卡牌
3] 弃置㰚䇱䊠⧸⼮

㦜⽔，ㅌ㬄䈁的㰚䇱卡牌⼮⟆㌊⳦⿹䇯㻘⼱䐱的㼁䇇⤼㸜㚻᷉使用㼁䇇的牌ⷕ㆙㾱㤙⳷᷊ᷛ

–㗠㘜㧌㗯䎀的牌㌃ゑ㡅〚⪂㾱Ⱀ牌⼮㘇㉀牌᷉,,��� 6᷊ 
–㾂ⰴ⹓䇱的㌃⫇㤙的㰚䇱卡牌᷉㏞㧈⡫エ牌᷊
–轮次牌㌃
–㑲⼼牌㌃
–㣔㘀⭹㵝牌㌃
–㘝䊬牌㌃
–㣔㘀牌㌃
–ゟㅻ牌㌃᷉⤜䄋⢅ⷝ⭒㣑䊻ⶤ牌㌃Ⰶ⤠的卡牌᷊
–㯐㗯䐏㗦⟆㌊䇇⭒⳦置䊻㲹䐧的㾦ⴃ䐱
–ㅌ你䇖䇱的㰚䇱䎘䍸⢋エ⳦⿹䇯㻘⼱䐱
–㬄䈁的㞅ミ䇇⳷䓑䊻㾂⫝䐱㆙㾱⡄⫇

㧈⺜你㼌䄋䊻一⧂㯐㗯䐱⫇⭖，你⡹㿌➕䍶᱑㧌㗯䎀㯡㶗᱒᷉ 㗹㗽牌,,��� ,᷊来㆙㾱⪇㏎。

增加新玩家
᱗䄵㲌㗯㈔᱘的㗠㈷䇯㻘Ⱍ㬨Ⱑ立的，䎃䔄䄵㒏你䊻㗠㈷䇯㻘䐱Ⱍ㋪䄵使用⤜㵍㭞㑠的㧌㗯䎀㆙㾱䇯㻘。
㧈⺜上一㈷䇯㻘的㧌㗯䎀㩺䇻�㘜，ⱙ䇷䇱㾣㶇コ㼌䄋ゴ㧌䎃一㈷䇯㻘，㰜䐜㿉㳕䁂一⷗㸕⡜使用的㧌㗯䎀䊎㾮来ゴ㧌䎃⧂㗑㻶。

㧈⺜㬨䇱㦬㦒㻐的㤊㌗，䋓䐜㿉䄋➕䍶㻷䇱的㶇コ㭞㑠㆙㾱䇯㻘即㋪。㦒㻐的㶇コ䊻㻣一㈷䇯㻘㦵㦜㋪䄵ゴ㧌㾂ⰴ。㧈⺜䇱㶇コ无法⤯
䈌⭒㣑䎃㈷䇯㻘，㧈⺜㰜㵍䅃的⿑，㰜的㧌㗯䎀䄓㋪䄵䇪㾣㶇コ来ㅴ⹽使用。

变体规则
荆棘骑士ᷛ㧈⺜你䇖䇱᱗㈄ろ㡐㬠㎊䍚᱘，㰝的䐨⿼牌。䊻䇯㻘㋋㬝时ゅ』。卡牌上⟝⼍㑬ⶤ㎊䍚䊻䇯㻘䐱㿉䄋使用的㰚䇱⺇䋓。
扑克牌规则ᷛ㗠⧂㯐㗯一次，㾂ⰴ㋪䄵使用一ⶒ㠬㋬牌᷉㧈⺜䇱的⿑᷊来⧃㬵㬖㻷一⷗䈌⢅䅍� �㾂时� �⡜ⴃ䇂卡牌䇱⹹的

㾈⺜。ㅌ㠬㋬牌㻕」⤃㰇〛⨊㦂 3䍦牌，䎃㾊牌⡜⧧㸋㾳䊬牌。ネ⥊你ⶶⶶ⨊的卡牌㚻㦾，⤃㉗Ⰹ你㬨ⴒ㼌䄋ⰥⰥ你的䊬㡙。㧈⺜你㉗
ⰉⰥ一➲，再㰇〛⨊㦂3䍦牌，䎃㾊牌⡜⧧㸋䍰➎牌。 

㧈⺜㾳䊬牌的䓽⼮⫔䇻䍰➎牌的䓽⼮，䋓结算䎞㘇㾈⺜ᷜⴒ䋓，结算⶛㘇㾈⺜。结算的㾈⺜㦂㉗䇻你㼌䄋影响的䇯㻘䊋㯹。


 -㬴㸋��点，4㬴㸋��点，.㬴㸋��点，$㬴㸋��点，ⱙ⺎牌㬴㸋��点。
 -㬴㸋��点，4㬴㸋��点，.㬴㸋��点，$㬴㸋��点，ⱙ⺎牌㬴㸋��点。
 -㬴㸋��点，4㬴㸋��点，.㬴㸋��点，$㬴㸋��点，ⱙ⺎牌㬴㸋��点。

正面效果 负面效果

⢅䅍 弃置㬖影上的㰚䇱⢅䅍 䊻�⷗㬖影上䋗ゴ2⷗⢅䅍

〒⭤㰚䇱㋪用的
᷉䊻㰚䇱㧌㗯䎀䐏间䓵䇪⳷㞅᷊ 㰚䇱㧌㗯䎀弃置㰚䇱

㾂时 䋗ゴ2㾂时 㬈㦆㰚䇱的㾂时

㦯䅃�㘜㧌㗯䎀䐯㑧2 㦯䅃�㘜㧌㗯䎀䋃㬽 1

ⴃ䇂的卡牌 㗠㘜㧌㗯䎀ㆃⴃ5䍦牌 㗠㘜㧌㗯䎀ⴃ䇂5䍦牌

依次执行回合
㧈⺜你㗨㼌䄋➕䍶㶇コ㯔㸜，ⷝ䇱㿓⭹㆙㾱㧌㗯䎀ㅸⰯ，㋪

䄵⪴㡑㬝㶇コ㋋㬝，㦜⽔➕䍶㯔时䎌Ⳟ㼓，㗠㘜㧌㗯䎀䄡次䐕㾱一
⷗⿹⼰。㗠⷗⿹⼰䐱㧌㗯䎀㋪䄵䐕㾱䐢ⱁ一⷗㯐㗯㾱Ⱀ᷉䈌㯐㗯䐏
㗦᱃㯐㗯㗹㗽牌或㬖影⟆㌊的⿆Ⱀ，或⭹㵝㾱Ⱀ ，᷊䄵ゑ㡅㰜㦯䅃
㭞㑠的㾱Ⱀ᷉移Ⱀ᱃〚⪂㾱Ⱀ，或影响牌�⭡㉀牌的㾱Ⱀ᷊⼮㡅㰜
ゅ』㾈⺜᷉⳦置㆙⧭牌，〒⭤㩢⺃⡇㬐⭩⭩ 。᷊你䓽㬨㋪䄵㳙⺞你
⭒㣑的⿹⼰，⤃⭩⫞㵍一⷗轮次䐱的㻣⷗⿹⼰。㗠㘜㧌㗯䎀㋪䄵䐕
㾱㦯䅃㭞㑠的⿹⼰，䐒⭞㰚䇱㦬⼥㈂㑬㚽⹜使用的㰚䇱卡牌，或㬨
㑍㿙䁂䋒㳙⺞。㡑㬝㶇コ。〒⭤㡑㬝㶇コ⢋エ，⤃㣳䇱㦉䊻㶇コ无
法䔗㉗Ⰹ或䅃ボ无法⫐⧪一䐣时䔘出㉗⥀。㗠⭒㾣的轮次㋋㬝时，
㡑㬝㶇コ⢋エ。➕䍶㯔时䎌Ⳟ㼓⪌⭾给㻣一㸜㶇コ。

笔记牌存放区
用䇻⢋エ䇪㾂ⰴ⹓㵍〒⭤的⡫エ牌。

⡫エ牌。䊻䍞䄼䐱ゴ㧌䇯㻘。⡫エ牌。䊻䍞䄼䐱ゴ㧌䇯㻘。⡫エ牌。䊻䍞䄼䐱ゴ㧌䇯㻘。

已移除卡牌
用䇻⢋エ⪴䇯㻘䐱移除的卡牌。

当前睡梦
用䇻⢋エ⭒㣑㯐㗯䊻㗹㗽牌䐱的㸜置，

䄵⢄你㋪䄵㤂㯪ㅌ㡅⳦⿹。䄵⢄你㋪䄵㤂㯪ㅌ㡅⳦⿹。䄵⢄你㋪䄵㤂㯪ㅌ㡅⳦⿹。

影响牌市场影响牌市场影响牌市场

道具牌市场道具牌市场道具牌市场

轮次牌库轮次牌库轮次牌库轮次牌库

命运牌库命运牌库命运牌库

裂痕牌库裂痕牌库裂痕牌库

季节牌库
ゟㅻ牌㌃。䊻䍞䄼䐱ゴ㧌䇯㻘。

大型牌隔：大型牌隔：大型牌隔：

已移除板块
用䇻⢋エ⪴䇯㻘䐱移除的⟆㌊。

浅眠牌库
㣔㘀牌㌃。䊻䍞䄼䐱ゴ㧌䇯㻘。

浅眠地图板块

当前睡梦
用䇻⢋エ⭒㣑㯐㗯䊻㗹㗽⟆㌊䐱的㸜置，

䄵⢄你㋪䄵㤂㯪ㅌ㡅⳦⿹。



常见问题与规则阐述
影响牌

–影响牌上的㾱Ⱀ�㾈⺜⫔ⱁ㭞㤊㌗㻣Ⱍ㬨㵍时ⳃ㪛的。除⳨
䇱㘘㦘㯖㘘䐙Ⰹ㑬ⶤ㾱Ⱀ�㾈⺜的时〛或㻩⽔㯔㿓。

梦界地图
– ᱑䓋移㾂ⰴ⢋エ᱒ᷛ你⡹㿌䓋移⭞㒎一⷗⭹点。
–䊻㑞⧂㣔㘀�㯐㗯䐏间的㔤㾱䐱，㗠⷗᱑㗠轮㆗㻿一次᱒的㾱

Ⱀ�㾈⺜䔏ⱁ䐜㚽使用一次。

实影
–㬖影㬨䐙㚨㾊䇱㲹Ⰹ㘜⧧的㬖影⢋エ�㚄㾮，䄵ゑ㰚䇱⢅㾯

⹷㚄㾮。㧌㗯䎀᷉䅓影响牌᱃⡫エ牌ⱙ᷊⳦置的㚄㾮⤜㬴㸋㬖
影，除⳨㒎䇱㯖㘘。

–即使你䊻㵍一⷗㬖影的ⱁ⷗⢋エ�㚄㾮的㉁㏌䐏㚻，你䄓䐜
。㬽⭞㡅㾈⺜影响一次᷉除⳨ⶤ㬖影的㾈⺜㘘㦘㯖㘘。ⰵ㗠⷗⢋
エ�㚄㾮⳷⢑结算 。᷊ 

–使用㬿㾮⢅㾯⹷或㦬㾮⢅㾯⹷来⢎㬟的㬖影㭞㑠上㻿㸋4，
䅓㸋䇯㻘䐜⟝⼍4⷗㬿㾮⢅㾯⹷⼮4⷗㦬㾮⢅㾯⹷。㬖影⟆㌊。㾕
㘘使用㚥䐷㚄㾮来⢎㬟。

–㧈⺜一⷗㬖影䇱㔘㈗㋪⭞⫐ⱁ㘜㧌㗯䎀㰚䊻ⷒ，⤃㣳䈌㰜㗨
的㉁㏌Ⱍ㵍㸋䔏㆝，㚨㗕⭒ⶤ㬖影⧐㧌㗯䎀移Ⱀ时，䇪㰚䇱㧌㗯
䎀⹓㵍㉗Ⰹ㰝⧐㚥一㘜㧌㗯䎀移Ⱀ。

轮次牌
㧈⺜䇯㻘䄋㤔你䊻㧌㗯䎀ㅸⰯ结算⭒㣑轮次牌的㰚䇱㾈⺜，

结算㶋⡰⽔⤜䄋弃置⭒㣑轮次牌。

牌库管理
䐜䇱䊻䇯㻘㞅ミ�䊋㯹䄋㤔你䐹㻕㚔⷗牌㌃时，⤦㆙㾱䐹㻕。

单人游戏
⭒⭆㦬䇯㻘时，你㋪㚽。ⳃ㻷⤠⳷卡牌⤜㲌㬫⼰⭆㦬䇯㻘。

你㋪䄵ㅌ㡅⪴䇯㻘䐱移除，⤃再⨊㦂�䍦牌。⤜䄋㲌㠖Ⳓ䎃䂚
䔗，䅓㸋你㋪㚽。ⳃ㻷䓵゛㗜䇱䅃㬗⭞卡牌的用⪇，ⱙ⫎➲㣠㑇
卡牌移除㑬。

最初记忆卡牌
䎃䐷卡牌㬨一次㾵的。⭒䔏⨖エ䅅的㳖ミ⫐⧪，㣳㾈⺜结算

㶋⡰⽔，ㅌ㡅移出䇯㻘。

剧䔼和᣽示
⥊㋕㻣Ⳟ㑕ㅴ，你。䍳⭞㋒㹔㚻㦾，䄵ゑ䇱⹹㯐㗯⼮㗶㳃的㳂㬟䈌⹆㔵。  ⥊㋕㻣Ⳟ㑕ㅴ，你。䍳⭞㋒㹔㚻㦾，䄵ゑ䇱⹹㯐㗯⼮㗶㳃的㳂㬟䈌⹆㔵。  ⥊㋕㻣Ⳟ㑕ㅴ，你。䍳⭞㋒㹔㚻㦾，䄵ゑ䇱⹹㯐㗯⼮㗶㳃的㳂㬟䈌⹆㔵。  ⥊㋕㻣Ⳟ㑕ㅴ，你。䍳⭞㋒㹔㚻㦾，䄵ゑ䇱⹹㯐㗯⼮㗶㳃的㳂㬟䈌⹆㔵。  ⥊㋕㻣Ⳟ㑕ㅴ，你。䍳⭞㋒㹔㚻㦾，䄵ゑ䇱⹹㯐㗯⼮㗶㳃的㳂㬟䈌⹆㔵。  ⥊㋕㻣Ⳟ㑕ㅴ，你。䍳⭞㋒㹔㚻㦾，䄵ゑ䇱⹹㯐㗯⼮㗶㳃的㳂㬟䈌⹆㔵。  ⥊㋕㻣Ⳟ㑕ㅴ，你。䍳⭞㋒㹔㚻㦾，䄵ゑ䇱⹹㯐㗯⼮㗶㳃的㳂㬟䈌⹆㔵。  ⥊㋕㻣Ⳟ㑕ㅴ，你。䍳⭞㋒㹔㚻㦾，䄵ゑ䇱⹹㯐㗯⼮㗶㳃的㳂㬟䈌⹆㔵。  ⥊㋕㻣Ⳟ㑕ㅴ，你。䍳⭞㋒㹔㚻㦾，䄵ゑ䇱⹹㯐㗯⼮㗶㳃的㳂㬟䈌⹆㔵。  ⥊㋕㻣Ⳟ㑕ㅴ，你。䍳⭞㋒㹔㚻㦾，䄵ゑ䇱⹹㯐㗯⼮㗶㳃的㳂㬟䈌⹆㔵。  ⥊㋕㻣Ⳟ㑕ㅴ，你。䍳⭞㋒㹔㚻㦾，䄵ゑ䇱⹹㯐㗯⼮㗶㳃的㳂㬟䈌⹆㔵。  ⥊㋕㻣Ⳟ㑕ㅴ，你。䍳⭞㋒㹔㚻㦾，䄵ゑ䇱⹹㯐㗯⼮㗶㳃的㳂㬟䈌⹆㔵。  ⥊㋕㻣Ⳟ㑕ㅴ，你。䍳⭞㋒㹔㚻㦾，䄵ゑ䇱⹹㯐㗯⼮㗶㳃的㳂㬟䈌⹆㔵。  

)551�//888.&5)&3'*&-%4�4&$3&54.$0./'036.)551�//888.&5)&3'*&-%4�4&$3&54.$0./'036.)551�//888.&5)&3'*&-%4�4&$3&54.$0./'036.)551�//888.&5)&3'*&-%4�4&$3&54.$0./'036.

你⿚㋪䄵䊻㻣Ⳟ㑕ㅴ，䍳⭞䇪㶇コ㪈㦛䓵䑘㋋ⳃ的$33，⟐䑛你上㬷䎃㌏䇯㻘。你⿚㋪䄵䊻㻣Ⳟ㑕ㅴ，䍳⭞䇪㶇コ㪈㦛䓵䑘㋋ⳃ的$33，⟐䑛你上㬷䎃㌏䇯㻘。你⿚㋪䄵䊻㻣Ⳟ㑕ㅴ，䍳⭞䇪㶇コ㪈㦛䓵䑘㋋ⳃ的$33，⟐䑛你上㬷䎃㌏䇯㻘。你⿚㋪䄵䊻㻣Ⳟ㑕ㅴ，䍳⭞䇪㶇コ㪈㦛䓵䑘㋋ⳃ的$33，⟐䑛你上㬷䎃㌏䇯㻘。你⿚㋪䄵䊻㻣Ⳟ㑕ㅴ，䍳⭞䇪㶇コ㪈㦛䓵䑘㋋ⳃ的$33，⟐䑛你上㬷䎃㌏䇯㻘。你⿚㋪䄵䊻㻣Ⳟ㑕ㅴ，䍳⭞䇪㶇コ㪈㦛䓵䑘㋋ⳃ的$33，⟐䑛你上㬷䎃㌏䇯㻘。你⿚㋪䄵䊻㻣Ⳟ㑕ㅴ，䍳⭞䇪㶇コ㪈㦛䓵䑘㋋ⳃ的$33，⟐䑛你上㬷䎃㌏䇯㻘。你⿚㋪䄵䊻㻣Ⳟ㑕ㅴ，䍳⭞䇪㶇コ㪈㦛䓵䑘㋋ⳃ的$33，⟐䑛你上㬷䎃㌏䇯㻘。你⿚㋪䄵䊻㻣Ⳟ㑕ㅴ，䍳⭞䇪㶇コ㪈㦛䓵䑘㋋ⳃ的$33，⟐䑛你上㬷䎃㌏䇯㻘。你⿚㋪䄵䊻㻣Ⳟ㑕ㅴ，䍳⭞䇪㶇コ㪈㦛䓵䑘㋋ⳃ的$33，⟐䑛你上㬷䎃㌏䇯㻘。你⿚㋪䄵䊻㻣Ⳟ㑕ㅴ，䍳⭞䇪㶇コ㪈㦛䓵䑘㋋ⳃ的$33，⟐䑛你上㬷䎃㌏䇯㻘。你⿚㋪䄵䊻㻣Ⳟ㑕ㅴ，䍳⭞䇪㶇コ㪈㦛䓵䑘㋋ⳃ的$33，⟐䑛你上㬷䎃㌏䇯㻘。你⿚㋪䄵䊻㻣Ⳟ㑕ㅴ，䍳⭞䇪㶇コ㪈㦛䓵䑘㋋ⳃ的$33，⟐䑛你上㬷䎃㌏䇯㻘。
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同伴 
㵍⟊㬨ⰵ㧌㗯䎀䇲⼤的⫇䊻，㧌㗯䎀㋪䄵䊻㣔㘀�㯐㗯㠻间

䍺⿞㰝㗨。

㵍⟊ォ⤜㬨㧌㗯䎀，䄓⤜㭕䇻㬖影，除⳨㒎䇱㯖㘘。⭌㵍⟊
㦵㦜ェ㧌㗠⷗ⷒ䓴的㚄㾮�㬖影⢋エ㭞㑠㻿䐧。㧌㗯䎀᱃㯐㗯，
䄵ゑ㬖影的㰚䇱㾱Ⱀ�㾈⺜Ⱍ无㬴㵍⟊，除⳨䍺⿞ⶤ㵍⟊的ゅ』
㆙⧭牌�⡫エ牌䇱㲹㭃㯖㘘。 

同伴列表：
–⺒䓴
–䇥㒊
–㡔ⱍ
–䐞㼅㡐㬠
–䄵㲌㎨
–㗶䈐㦬
–⳪㗉

揭示睡梦秘密牌 
和秘密板块

㗠⭒䇯㻘䄋㤔你ㅳ㬟�䍦⫙䇱㲹Ⰹ⢁⼦的卡牌或⟆㌊时，㵉
⺞㡅⡔㘇的⢁⼦，⪴㗹㗽牌�㗹㗽⟆㌊䐱䍳⭞㰝。除⳨⺇䋓㒎䇱
㯖㘘，ⴒ䋓㰚䇱㶇コⰝ㋪䄵⥊㋕ⶤ卡牌或⟆㌊。

ㅴ㻣来，㧈⺜㰝㬨ᷛ
地图板块：➕䍶㡅㘉〇⧂㈑的一㘇的⢁⼦᷉$�᱃%�⭩ ，᷊ㅌ

㰝⳦置䊻㗯㈔⟇㵝上，
实影板块：⳦置䊻㬖影⤼᷉㣔㘀牌㌃⤼ 。᷊⪴⪬䄵⽔，ⶤ㬖影

⟆㌊⡜ゅ』，
影响牌：ㅳ㬟ⶤ卡牌的㧌㗯䎀〒⭤㰝， 
道具牌：㾂ⰴ〒⭤ⶤ⭡㉀， 
智慧牌：ㅌ㡅⳦㧌㬶㚪䄔。⪴⪬䄵⽔，ⶤ䐨⿼牌ゅ』，
命运牌：ㅌ㡅㳎ゴ⭞㘝䊬牌㌃᷉⳦㧌㘝䊬牌㌃的⭸⤠ ，᷊
裂痕牌：ㅌ㡅㳎ゴ⭞㑲⼼牌㌃᷉⳦㧌㑲⼼牌㌃的⭸⤠ ，᷊
笔记牌：ㅌ㡅㳎ゴ⭞㌃⫇㤙᷉䇱⹹⡫エ牌的ⷝⱁ㾦㻃，㤌⤯䊥⭻

��䄔 ，᷊
不属于任何特定牌库的秘密牌/秘密板块：除⳨⺇䋓㒎䇱㯖㘘，

ⴒ䋓ㅌ㡅⳦置⭞䇯㻘⟇㵝上㦯⼯⢄䇻㦂用的⭹Ⳟ，
覆盖牌：一䐷䇱㾊㡇⹷的牌，就⼤㼒㬨⭹㵝⟆㌊的㰊㠍，㤌⤯䊥

⭻��䄔的㯖㘘。
䓃䅃ᷛ䇪䇻㰚䇱㗹㗽牌�㗹㗽⟆㌊Ⱍ䇱⢁⼦或⫙䇱ⱏ㶃的⢋エ�

⤜㵍的㗡㭖，㰚䄵㶇コ䇱时⽓㋪㚽。䊻ⶤ卡牌�⟆㌊䎇䎞⡜ㅳ㬟䐏
㣑，㵉⺞㡅牌⡔ⱙ㬗⢑㰝。䎃⤃⤜。䇱㸫㳃，㬖カ上䎃㬨⹫䅃的。
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简短的策略指引
⭒你㦰㸋䓵゛㬓㗕Ⱍ䔗⤜㑬的时⽓，㤌⥊㋕䄵㻣Ⳟ㬞㬨ⴒ㚽

⹜⟐你ㆃ㉗㸫㳃ᷛ

–㬷牌᷉卡牌上的䅃㵝或㾱Ⱀ 。᷊
–你的㧌㗯䎀影响牌㌃Ⰶ⤠，牌⡔上㋪ボ的㲹㭃㾱Ⱀ。
–〚⪂㾱Ⱀ牌上㑱㈺的㾱Ⱀ᷉㏞㧈，〒⭤㩢⺃⡇㬐᱃移除⢅

䅍᱃㵖㋕㗹㗽牌⭩ 。᷊
–㵗䐡㾳䊬峜来ゅ⿐你的䅃㵝。
–使用你的㩢⺃⡇㬐。
–使用你的㘇㉀㚽㑇。
–使用你䇖䇱的㦯⼯䐨⿼牌。
–使用你䄲㈎⳦置的㦯⼯㆙⧭牌。
–使用㦯⼯ゅ』⭡㉀᷉卡牌上的䅃㵝或㾱Ⱀ 。᷊
–使用时䐴上的㾂时᷉用䇻移Ⱀ或䋗ゴ�䍦轮次牌 。᷊
–⥊㋕㬨ⴒ䇱㠆㞅的䎘䍸⢋エ。
–⥊㋕㗯㈔䐱的㦯⼯䅟⤹㳂㬟᷉㋪㚽㬨㸥䓷或㵝➙㳂㬟 。᷊

请记得你的面具
㘇㉀的㚽㑇㚽㒏你䊻⶗出㼁ⰵㅰ⭮⫛ゼ的㵍时，⡽㘃㿎ⱁ

⧮Ⳅ。䊻㉖㾲⺞⧭䐱，你㋪䄵ㅌ你的ゅ』㘇㉀㳇⿜⧪你䇖䇱的㡅
㰜㘇㉀，来ⷝ⼤⭹㞅⼰你的牌㌃，或䊻即ㅌ⭞来的㯐㗯䐱㳂⹊䑛
㑇。

平衡你的牌库
⭒你䊻㆙㾱⭆㦬或ⱟ㦬䇯㻘时，䔏⼤⤜䄋㦤你的牌㌃⺞Ⱙ

᱑㠌㋧᱒。㏞㧈，䊻ⱟ㦬䇯㻘䐱，㧈⺜㑞㸜㶇コ的牌㌃Ⱍ㬨㠌㼓
⹆〘㾵 的，㚨㗕⭒㰜㗨䋃䈗⭞㿉䄋ㅜ㒘 的㬖影时，就㋪㚽
出㻷㕊Ⳕ。你㋪䄵䊻㉖㾲时䐹㾣⹚䑟你的牌㌃。

并非所有卡牌都是必需
㚔㾊卡牌㋪㚽䈌你牌㌃的ⴈⷒ⤃⤜㠆㞅。⭒你〒⭤�䍦㾣卡

牌时，你䇇ⶤ㯝㋝㰝㬨ⴒ㬫⼰你的牌㌃⼮你的䇯㻘ⴈⷒ。你牌㌃
䐱䇖䇱的卡牌䊞ⱁ，你䊻㲹Ⰹ㤊㌗㻣⨊⭞㬫用卡牌的ⶦ㔫就䊞
㾂。⭌㧈⺜你的牌㌃卡牌㲌㩺，你。⼽㌍就⼥㈂牌㌃的卡牌，⤃
ⷝゴ㠖Ⳓ⭹䋃㬽㌁㵕⼮ⴃ䇂卡牌的⧮Ⳅ。ㅉ䅊ㅌ牌㌃㭞㑠⡄⧷䊻
30䍦䔔䇳。㤌䓃䅃，你㾣ゴ的影响牌䊞ⱁ，你就䊞㚲䇱〛。使用
㧌㗯䎀䊎䇱的牌⡔㾱Ⱀ。

闪光宝石
㒏你㋪䄵䐹䐡㦯䅃䐡峜结⺜᷉㪖䐢㬨㬖影移Ⱀ峜 。᷊你㋪

䄵ㆆ⪬来⳦㕞㣠㑇㬖影的移Ⱀ⤞Ⳇ。⭒你ⳃ㻷䓵゛㬷牌㲌ⱁ，ⱙ
䇷㗜䇱⟍法使用时，㵧プ弃置 3䍦卡牌来〒⭤ 1 。㰇䓦䇯㻘㆙
㾱，你。ⳃ㻷�䍦㾣的䐨⿼牌，ㆃ㰙㩢⺃⡇㬐㡅㰜的用㵟。

以太
除㑬用来⹛㕓影响牌䄵㶃，⿚䇱㡅㰜用⪇。你㋪䄵䐈⶗

䄵㲌，来弃置㬖影上㚨㾊ろ㬷的⢅䅍，或䎀用来移除你牌㌃㏐的
㑲⼼牌。你䊻㯐㗯䐱㗜䇱ⳃ㻷的⭡㉀Ⱍ。㒘㧌㬱⧂，䅓⪬，你㋪
䄵䐈⶗ 来⪴㬱⧂⹛㕓䎃㾊⭡㉀。

道具
⭡㉀⤜䐜㚽㳂⹊㣠㑇的䅃㵝，ⱙ㣳⿚䇖䇱。ⰵ䇯㻘⥛㪛䐹

⫔影响的㾈⺜，⡩㧈⿹⡽⤜⡹䄋的㣔㘀，或㳂⹊ⱏ㶃的䊠⧸。䓃
䅃，⫔⤠⳷⭡㉀䊻使用⽔⤜㿉䄋弃置，除⳨㒎䇱㯖㘘或䎀ㅌ㡅䔘
㸋䅃㵝使用。

激化意图
使用㾳䊬峜来ゅ⿐你的䅃㵝㬨⳨⧄䇱用的。㿎ⱁ㾈⺜Ⱍ。㸋

你㳂⹊䐹䐡的〛。，䅓⪬ⰵ使用㾳䊬峜⤜䄋䇭䊆。 

浅眠指引
你㋪䄵㵉⺞䋃䈗㣔㘀᷉䇩㡅㬨ビ⭆的㣔㘀᷊来⹚ㅉ䓵゛的㆙

⧭㤙，⪴ⱙⷝ⼤⭹䇇ⰵ㯐㗯。⤃⤜㬨㗠⷗㣔㘀Ⱍ㿉䄋你㵉⺞䍞Ⱈ
来〘➽⭱㦬᱋᱋你㿉䄋ⳃ⿴䓵゛㧌㗯䎀的䇦㬧来䍞㬅⭱㦬。 

䇪䇻轮次牌㬨⹌㋋㾦㻃，你㋪䄵ⷚ㈾㡅㾦㻃来⡽㘃⶛㘇的㬖
影㾈⺜，⤃䊻㡅㻵㬟⤜⫎的䍞㏜㠘时结束䎃⧂㣔㘀。㧈⺜㶋⧪䎃⧂
㣔㘀的ㅒ㏙㲌㩺，或䎀䎃⧂㣔㘀㲌⺞㎈㚲，你㋪䄵㋝㔨䐒ㅴ㔵⺞。
⡩㡑⧃㬵⫓➽㬖影，䇱时䁂䋒᱑䐒ㅴ㔵⺞᱒㰚⶗出的⫛ゼⷝ㾂。 

㰇䓦䍞䄼㆙㾱，你。ㆃ㰙᱑㈩㭋᱒〛䐧，䎃ㅌ䊫㿎你移除或
ⶥ⢅㚔㾊㣔㘀。  

睡梦
ⰵ㯐㗯的⧚⭸㲞㰘ㅌ㒏你ⷝ⼤⭹㏎ㆃ䎃⧂㯐㗯，⿚㋪㚽〒⭤

ⷝⱁ⹹䇻᱗䄵㲌㗯㈔᱘㬡ㆈ的㾦㻃。㤌㹒⡹ネ⥊你的㾂ⰴ䇖䇱的
㰚䇱⡫エ牌᷉⟝㎉䊻䐏㣑的㯐㗯䐱〒⭤的 ，᷊䎃㾊牌㋪㚽。⟐䑛
你ⷝ㤂㯪⭹㶋⧪⭒㣑㯐㗯，或㬨给䈉你㲹⢑的ㅒ㏙。 

㯐㗯䐏㗦⟆㌊⡔㘇䄓⢑㶝㑬ネ⥊，㚨㏐㋪㚽䇱你㶝エ㑬的㚔
㾊㳂㬟或㲹㭃⺇䋓。

㚤出䐞⡫㆙㾱エ㔝，或㿎㚽⟐䑛你ㆃ㉗ⶕ䊴的㗶㳃。
㗠⭒你ⶱ㉖㗜䇱䔄⹜轮次来㶋⧪㯐㗯时，㤌⫔⭉使用时䐴上

的㾂时，䇩㡅㬨䊻⭆㦬䇯㻘时。㧈⺜你ⳃ㻷䓵゛㸜䇻㬖影的ⳗ㸈
㚻，⤃㣳㗜䇱㦯⼯㬷牌㋪䄵用䇻移Ⱀ时，⢑㶝エ⿚㋪䄵使用㾂时
来移Ⱀ。

梦界地图
䊻㗯ㆈ⭹㵝上㆘㪘⺇⿏你的㔤⧭。䓃䅃䁂䋒ㅒ㏙ⷝⱁ᱃⧮Ⳅ

ⷝ㩺的ⷀ㾈㔘㼀。䇱的㾱Ⱀ⼮⭡㉀䐜㚽䊻㗯ㆈ⭹㵝上使用，㰝㗨
㋪㚽。㝪上用⧂。⿚䇱，⢑㶝㑬ゟㅻ牌的䎞㘇或⶛㘇㾈⺜㋪㚽。
ⰵ你的㗯ㆈ㔤㾱⥛㪛影响。

䊻䋃䈗⭣ⱜ㰟ㅸⰯ䐏㣑䔘⼤⺇⿏，䔏⼤㬨䊻ⶶⶶ⭤⭞⿷ⶕ⽔
就㆙㧌㾣的㯐㗯。㧈⺜你ⳃ㻷䓵゛㻾㧌㑬㎈㈔，ⰵ䇻使用㉖㾲⤜
䄋䇭䊆。䊾时㬈㦆你⳦置的㆙⧭牌，⭌弃置㰚䇱㌁㵕⤃ㆃⴃ你的
㰚䇱卡牌，㋪㚽。㦤你ㅴ㻣来的㗑㻶ⷝゴ㸩㵸一㾊。 
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索引
笔记牌 15
变异 3，13
冲刺 9
重洗影响牌库 8
重整道具 11
重整面具 13
重掷 11
抽牌步骤 7，8
抽牌奖励 7
存档 16
大型实影 7
道具 11
道具 在梦界地图使用 15
道具激活槽 11
道具牌市场 5，11，15
道具重整 11
道路 14
地点 14
地图行动 6，9
地形符号/标记 3，7
多种选择 5
翻面一张卡牌 10
封锁标记 3，6，19
封锁格 7，11
封印影响牌 8
覆盖牌 15
格 6
个人标记 3
攻击 9，10，12
购买新的道具牌 11，15
购买新的影响牌 10，15，16
故事标记 3
互动 12
回合 16
获得战利品 12，14
基础行动 9
基础行动 冲刺 9
基础行动 攻击 10
基础行动 交流 10
激化你的意图 9，11，18
激活道具槽 11
季节牌 15
季节牌槽 5
渐进行动 10
将道具牌放回道具牌市场 10
将影响牌放回影响牌市场 10
交流 10，12
觉醒 5，13，14
阶梯 7
揭示秘密牌/秘密板块 5，17
结束本场浅眠 14
捷径 14
解封影响牌 8
进程牌 10
进程区 10
荆棘骑士 16
救赎 14
距离 11
苦痛 3，7，8，9
苦痛 行动费用 9
苦痛 上限 7
苦痛 遭受 8
苦痛 重洗 8
库存区 4
裂痕 封印 8，15
裂痕 弃置 15
裂痕 移除 15
裂痕牌 2，15
裂痕牌库槽 5
轮次 增加轮次 12
轮次耗尽 8，12，14
轮次花色 6，12

轮次牌 12
轮次牌 在浅眠中 12
轮次牌 在睡梦中 12
轮次牌库槽 5
轮次牌数量 12
轮次弃牌堆槽 5
轮次顺位 8
麻痹 14
每格模型上限 7
每格实影标记上限 7
梦界地图 5，14，15
梦界地图 道路 14
梦界地图 地点 14
梦界地图 捷径 14
梦界地图 捷径费用 14
梦境 6，7，14
梦境版图 4
梦境格/格子 6
梦境阶段 8，12
梦境图标 7
迷惑 14
秘密板块 2，3
秘密板块 揭示 5，17
秘密牌 2，3
秘密牌 笔记牌 15
秘密牌 编号和设置 3
秘密牌 覆盖牌 15
秘密牌 揭示 5，17
面具 2，13
面具弃置 13
面具重整 13
命运牌 2，15
命运牌库槽 5
命运奇遇牌 14，15
配件不足 7
扑克牌 16
奇遇槽 15
奇遇牌 14，15
起始玩家标记 2，16
弃置道具 11
弃置轮次牌步骤 8
浅眠 5，14
浅眠 地图板块 14
浅眠 地图板块槽 5
浅眠 结束浅眠后 13
浅眠 梦境阶段 12
浅眠 实影板块 5，14
浅眠板块 14
浅眠梦境 5
浅眠牌库槽 5
墙体 11
入梦者 4
入梦者的死亡 8，9，16
入梦者个人标记 3
入梦者行动 9，10，11
入梦者阶段 8，20
入梦者入口 6，19
入梦者移动 11
闪光宝石 3
闪光宝石 行动费用 9
闪光宝石槽 7
生成 12，14
时钟 5，13
时钟 小时 5，13
实影 12，14
实影 变异 3，13
实影 大型实影 7
实影 互动 12
实影 结束本场浅眠 14
实影 救赎 14
实影 每格实影标记上限 7
实影 浅眠板块 14

实影 设置 12，14
实影 生成 12，14
实影 实影效果 12
实影 睡梦实影板块 12
实影 移动和移动骰 12
实影 移动值 12
实影 直接略过 14
实影槽 5
手牌上限 8
睡梦 5，6
睡梦 结束睡梦后 13
睡梦实影板块 5，12
睡梦之门板块 6
睡梦之门板块 背景介绍 6
睡梦之门板块 秘密板块编号 6
睡梦之门板块 设置 6
睡梦之门板块 钥匙费用 6
睡梦之门板块槽 5
瞬时行动/效果 9
通用标记 3
投掷实影移动骰 12
玩家人数图标 5，19
威胁标记 3
无限距离 11
陷阱 7
小队标记 2，13，14
小时 5，13
幸运骰 3，11
眩晕 14
钥匙费用 6
移动和转移 11
移动骰 3，12
移动值 12
以太 3，18，19
以太 存档和恢复游戏 16
以太 购买新卡牌 10，15
以太费用 9，10
意图 9，10
意图 激化你的意图 9，11，18
意图标记 10
影响牌 9
影响牌 抽取 8
影响牌 翻面一张卡牌 10
影响牌 放回 10
影响牌 封印 8
影响牌 购买 10
影响牌 解封 8
影响牌 进程 10
影响牌 进程区 10
影响牌 牌背 10
影响牌 牌库 4
影响牌 牌库数量限制 10
影响牌 手牌上限 8
影响牌 移除 10，17
影响牌 意图 9，10
影响牌 在梦界地图使用 15
影响牌 重洗 8
影响牌弃牌堆 4，8，9，10
影响牌市场 5，10
影响牌数量限制 10
游戏版图 2，4，5，6，14
云规则 7，19
遭受苦痛 8
增加新玩家 16
战利品 12，14
直接略过 14
智慧牌 13
中毒 14
转移 11
状态标记 3，14
阻止一个步骤的结算 12

常见符号索引
–愤怒意图

–狡黠意图

–认知意图

–愤怒意图标记

–狡黠意图标记

–认知意图标记

–已放置愤怒进程牌的数量

–已放置狡黠进程牌的数量

–已放置认知进程牌的数量

–瞬时行动/效果

,, –玩家人数图标

,, –渐进行动

–免费行动/效果

–以太

–苦痛 

–闪光宝石

–闪光宝石槽

–威胁标记

–通用标记

–封锁标记/一次性地图行动

–实影生成格

–入梦者入口格

,, ,, ,, –
地形符号/标记

                    （光、暗、沼泽、水）

–阶梯

–墙体

–特殊格–
该图标根据卡牌和规则说明，

              有着许多不同的使用方式              有着许多不同的使用方式              有着许多不同的使用方式

–陷阱

–抽牌奖励

,, ,, ,, –实影移动值

// // –实影移动骰结果

// // // // –幸运骰结果

// // // –轮次花色符号

–变异效果

–基础效果

–特殊效果

–云规则
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规则概览规则概览
轮次顺序
入梦者阶段

1] 抽牌步骤

⨊㦂 4䍦影响牌，䐢ⱁ⭞⫐你的㬷牌上㻿᷉〚⪂㬷牌上㻿㸋
6 。᷊㦯⼯时⽓你的㬷牌Ⱍ⤜㚽⧍⺞上㻿。

–㧈⺜你的㬷牌㭞㑠䄲⭞上㻿，㚨㗕你就⤜㚽再⨊牌㑬。 
–你䊻⨊牌时，⨊㦂的卡牌㭞㑠⤜㚽⭮䇻䄋㤔，除⳨䄲⫐⭞㬷

牌上㻿。
–䊻你⨊牌㣑，你㋪䄵⪴你㬷䐱弃置㦯䅃㭞㑠的卡牌。
–䊻㦯⼯时㋭᷉⟝㎉⨊牌⤞䑉㶃 ，᷊㧈⺜你㿉䄋⨊牌时影响牌

㌃䄲⼥㈂，ㅌ你的弃牌ⰲ䐹㻕，⹚⧪㾣的牌㌃，䋃㬽� 或ⴃ䇂
�䍦牌，⤃キ㿙⨊㦂㬄䈁㿉䄋⨊㦂的卡牌。

2] 卡牌与行动步骤

㧌㗯䎀䓵䇪䐕㾱㾱Ⱀ，䐒䐢㰚䇱㦬⼥㈂卡牌或㑍㿙䁂䋒㳙
⺞ᷛ

–㯐㗯㾱Ⱀᷛ一⷗⭹㵝�㯐㗯䐏㗦⟆㌊的㾱Ⱀ，或一⷗䈌㬖影
⟆㌊的⿆Ⱀ㾱Ⱀ

–移Ⱀ㾱Ⱀ
–〚⪂㾱Ⱀ
–影响牌上的㾱Ⱀ
–ゅ』⭡㉀牌上的㾱Ⱀ

或䎀ᷛ
–⳦置㆙⧭牌
–〒⭤㩢⺃⡇㬐

梦境阶段
1] 实影和睡梦事件步骤

ⷚ㈾⭒㣑轮次牌，结算㬖影⼮㯐㗯的㾈⺜。

2] 弃置轮次牌步骤

弃置⭒㣑轮次牌。

移动
㧌㗯䎀⼮㬖影䐜㚽䊻㼁㑍的ⷒ䓴上㆙㾱㯏㠞或⪚䐒移Ⱀ，无

法㆙㾱㾒㼓移Ⱀ。

距离
–㉁㏌0⫛⢎㸜䇻㵍一ⷒ。
–㉁㏌1⫛⢎㸜䇻㼁㑻ⷒ⼮�或㵍一ⷒ。
–㉁㏌1或ⷝⱁ⫛⢎你㋪䄵䐙Ⰹⶤ㾱Ⱀ㰚⢋䓃㉁㏌㚻的ⷒ䓴。

⥃算㉁㏌䓽㬨䊻㾱Ⱀ䐕㾱㣑㆙㾱。⥃算㉁㏌时⡹㿌㦧㋋㣞
㳆。

实影移动
㬖影䊻㗯㈔ㅸⰯ䐱，⭒㣑轮次牌结算⭞㼁䇇⤞䑉时㆙㾱移

Ⱀ。䎃㾊⤞䑉⫙䇱 ，䊻结算时㵗䐡㬖影移Ⱀ峜ᷛ

结⺜⢎㬟㬖影。移Ⱀ1ⷒ。

结⺜⢎㬟㬖影。➕䍶䓵㪎移Ⱀ䐖，移Ⱀ㼁䇇的ⷒ㭞。

结⺜⢎㬟㬖影。➕䍶䓵㪎移Ⱀ䐖㆙㾱移Ⱀ，㦜⽔再次㵗䐡
峜䓴⤃结算㾣的结⺜。

⢎㬟㬖影无㬴移Ⱀ峜的㾈⺜。

除⳨㬖影㒎䇱移Ⱀ㲹㭃⺇䋓的㯖㘘，ⴒ䋓㰝䓽㬨。⧐䓦㉁㏌
䓵㪎䔏㆝的㧌㗯䎀移Ⱀ。⭒㬖影㆙㧌㚠⢋㧌㗯䎀㰚䊻ⷒ时，㰝ㅌ
㵄䐚移Ⱀ。 

㧈⺜㰝ㅌ䄋移Ⱀ时㗜䇱㔘㈗㋪䄵⭞⫐㚠⢋᷉㏞㧈㦯⼯㧌㗯
䎀 ，᷊䋓㰝⤜移Ⱀ。

激化你的意图
㗠轮㆗㻿一次，⭒你㸋㦯⼯㾱Ⱀ䐈⶗䐢㩺 1点䅃㵝⽔᷉即使

㰚䐈⶗的䅃㵝㩺䇻Ⳳ用䄋㤔 ，᷊你㋪䄵㉗Ⰹ㵗䐡㾳䊬峜来〒⭤ⱏ
㶃的䅃㵝䐈⶗⭞ⶤ㾱Ⱀ䐱。ⷚ㈾㾳䊬峜的结⺜ᷛ

ℤ你无法䐕㾱⪬次㾱Ⱀ，䄓无法⿹㬶㸋⪬次㾱Ⱀ䐈⶗Ⳳ
用㰚弃置的影响牌。⪬㶃，弃置 1 ᱃䋃㬽 1 ，或ⴃ䇂3䍦牌。

ℤ⤜。〒⭤ⱏ㶃的䅃㵝。㧈⺜䎃⭝䐣你无法䐕㾱⪬次㾱
Ⱀ，你无法⿹㬶㸋⪬次㾱Ⱀ䐈⶗Ⳳ用㰚弃置的影响牌。

ℤ〒⭤ 1 /2 /3点㼁㵍䁶㩌的䅃㵝。

㾳䊬峜䓽㬨䔘㸋你〒⭤䅃㵝来䐈⶗㾱ⰐⳲ用的䔏⽔㬷Ⱟ᱋᱋
䊻㵗䐡峜䓴⽔，你无法再㳎ゴ㦯⼯䅃㵝⭞⪬次㾱Ⱀ䐱。㧈⺜你㗜
㚽〒⭤㾱Ⱀ㰚㿉㭞㑠的䅃㵝，即使你㗜䇱䐕㾱ⶤ㾱Ⱀ，䄓。㬈㦆
䄲㸋ⶤ㾱Ⱀ䐈⶗的䅃㵝。

你䄓㋪䄵䊻䐕㾱移Ⱀ㾱Ⱀ时使用㾳䊬峜，㒏你的移Ⱀ㉁㏌ⷝ
䊗。

变异
⢅䅍᷉䑘䄋䊻轮次牌的 ⤞䑉䐱出㻷᷊⢋エ䐜䄋䊻㬖影⟆

㌊上，就。㣠⿐㬖影，使㰝⢅⭤ⷝゴ㸄㻶。你䊻䋗ゴ 1⷗或ⱁ⷗⢅䅍
⢋エ时，㰇〛⨊㦂ⰵ䇇㭞㑠的⢅䅍⢋エ，ㅌ㡅䎞㘇⧐上⳦置䊻㬖影
⟆㌊上。ㅉ䅊使用㾂㶌或⤝⫝䔘㸋⢅䅍⢋エ⧹，来㆙㾱⨊㦂⤺䔘。
䓃䅃，你㋪䄵使用〚⪂㾱Ⱀ䐱的᱑移除⢅䅍᱒，䐈⶗� 或�➲䊠⧸
来移除�⷗⢅䅍。来移除�⷗⢅䅍。来移除�⷗⢅䅍。

㗠⷗䋍⧪ 的㬖影㾈⺜，。ⱏ㶃䋍⧪ 1 。

㗠⷗ⴃ䇂你卡牌的㬖影㾈⺜，。ⱏ㶃ⴃ䇂2䍦牌。

㬖影的移Ⱀ䐖㳂㪞 2。⭒你䐡出 时，㬖影㦵㦜䐜。
移Ⱀ 1ⷒ。

㰚䇱⫇䊻㉁㏌ⶦ㛏的㬖影㾈⺜，㡅㉁㏌㳂㪞 1ⷒ。

㰚䇱㧌㗯䎀的㘇㉀Ⱍ。㬈㾈。⪬㾈⺜㬨立即㪛㾈的。
㏞㧈，㬷牌或㆙⧭牌上㻿一⭊⡜ブ㩺，㧌㗯䎀㿉䄋立
即弃置⧍出上㻿的卡牌。

㰚䇱䄲⳦置的㆙⧭牌Ⱍ。㬈㾈。⪬㾈⺜㬨立即㪛㾈
的。㧌㗯䎀䄡㦜㋪䄵⳦置㾣的㆙⧭牌，⭌㾣⳦置的㆙
⧭牌䄓。㬈㾈。⧭牌䄓。㬈㾈。⧭牌䄓。㬈㾈。

㰚䇱㧌㗯䎀Ⱍ无法䄵㦯⼯Ⳟ㬞㆙㾱䐹䐡。

㰚䇱㧌㗯䎀Ⱍ无法使用䓵゛的 来㆙㾱䐹䐡᷉⭌㧌
㗯䎀㦵㦜㋪䄵〒⭤ⷝⱁ 。᷊㦜ⱙ，㧌㗯䎀䄡㦜㋪䄵
使用 来䐈⶗㾈⺜的Ⳳ用。

状态标记
䊻䇯㻘䐱，㧌㗯䎀⼮㬖影㋪㚽。㬽⭞ⷘ䐷䓕㲍影响。
㧌㗯䎀�㬖影䊻〒⭤䓕㲍⢋エ时，ㅌ㡅⳦⭞ⰵ䇇的㚄㾮�㬖影

⢋エ㝵⢀，⢎㬟䐜䇱䓵゛㬽⭞ⶤ⢋エ的影响。
⭒你䇇⭒⳦置�⷗䓕㲍⢋エ，ⱙ⹊䇇ⰲ䐱ⶤ⢋エ䄲⼥㈂时，

䋓无㬴ⶤ㾈⺜。䓃䅃，㗠⷗䓕㲍⢋エ的㑞㘇⳷⢑㸋⤜㵍的䓕㲍，
䎃。㻿䐧㰚㚽⳦置的䓕㲍。

迷惑ᷛ㬽㗵〔⢋エ影响的㬖影，䊻本轮结束㣑㡅㬖
影㾈⺜的䔏⫔㉁㏌㸋�ᷜ㬽㗵〔⢋エ影响的㧌㗯䎀，
䊻㻣一次结束㧌㗯䎀ㅸⰯ㣑，䐕㾱㦯⼯㪇ゑ⭞㉁㏌的
㾱Ⱀ时，䔏⫔㉁㏌㸋�。

眩晕ᷛ㬽䁄䊯⢋エ影响的㬖影，䊻本轮䐱ㅌ䄋䋍⧪
的 ㉚⡜⽗㔵。

麻痹ᷛ㬽㕊⡵⢋エ影响的㬖影，䊻本轮结束㣑无法
移Ⱀ或䓋移ᷜ㬽㕊⡵⢋エ影响的㧌㗯䎀，䊻㻣一次结
束㧌㗯䎀ㅸⰯ㣑无法移Ⱀ或䓋移。

中毒ᷛ㬽䐱Ⱏ⢋エ影响的㬖影，䐒⭞本⧂㯐㗯�㣔㘀
结束，⤜。⥛㪛㾣的⢅䅍。
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